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Print(“what do we need ?”.title()) 

 

1-Python History 

2-Python source 

3-Python IDE 

4-Python text editor 

5-Python courses 

6-Python documents 



 

1-Python History? 

 It was created by Guido van Rossum, and first released on February 20, 1991. 

 

Zen of python :  

• Beautiful is better than ugly. 
• Explicit is better than implicit. 
• Simple is better than complex. 
• Complex is better than complicated. 
• Flat is better than nested. 
• Sparse is better than dense. 
• Readability counts. 
• Special cases aren't special enough to break the rules. 
• Although practicality beats purity. 
• Errors should never pass silently. 
• Unless explicitly silenced. 
• In the face of ambiguity, refuse the temptation to guess. 
• There should be one – and preferably only one – obvious way to do it.  
• Although that way may not be obvious at first unless you're Dutch. 
• Now is better than never. 
• Although never is often better than right now.  
• If the implementation is hard to explain, it's a bad idea. 
• If the implementation is easy to explain, it may be a good idea. 
• Namespaces are one honking great idea – let's do more of those! 

LETS GO TO THE NEXT PART, IF YOU WANT TO KNOW MORE ABOUT PYTHON HISTORY, SEARCH IT. 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

2-Python Source? 

You should install python from: python.org 

Last version, released about a week ago. 

 

 

 

You should install the file. 

 

 

THAT’S ALL. 
 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

3-Python IDE? 

There is always an argue between developers over which IDE is better. 

I won’t get into this fight because neither of us has the time, but I think the 

best Python IDE is PyCharm. 

You can download the free version of PyCharm from : jetbrains.com 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

4-Python Text Editor? 

Do not be too sensitive about what text editor you want to use. 

They all do the same thing, but my favorite one is : VS code 

You can use whatever you like. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

5-Python Courses? 

Best python courses which are very useful on the Internet :  

 

1-Youtube 

 

2-Maktab Khoone (jadi) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

3-Coursera 

 



 

4-Code Academy 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

6-Python Documents? 

Best python documents (we will get to know more about this part soon) : 

1-W3 Schools 

 

2-Codes Dope 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

I tried to say everything you need to start learning Python without going into details. 

-By : Ali Moeinian 

You can find me easily on LinkedIn app. 

 

     سلام      

 روز با پایتون رو دنبال میکنید.   20اول از همه، خیلی ممنونم ازتون که چالش 

تصمیم گرفتم این راستش رو بگم، من اصلا درباره ی این چالش فکر نکرده بودم و خیلی یهویی  

 کار رو انجام بدم. 

 . مماه گذشته از پایتون یادگرفت   7هدف من از این چالش، دوره ی سریع مطالبی هست که طی 

 نه ادعای آموزش دارم و نه ادعای حرفه ای بودن، از هر جونیوری، جونیور تر هستم. 

ااید یکی هم خوشش اومد و  اما این کار رو دارم انجام میدم تا بتونم هم خودم پیشرفت کنم و شااا

 علاقمند شد. 

روز، با آماده کردن فایل هایی مثل همین فایل، اصل مطالبی که نیاز هست   20سعی میکنم در این 

 کنم.  رو مطرحدوره بشه 

 و خیلی خوشحال میشم نظر دوستان رو در ارتباط با محتوای هر فایل بدونم. 

 ممنون میشم اصلاح بفرمایید تا بتونم ازتون یاد بگیرم. اگر مطلبی ناقص یا اشتباه بیان شد،  

 خیلی خودمونی و راحت باشه, عین سینتکس پایتون.  سعی میکنم لحن فایل ها 

چیزی که نیاز   هر آن، به حواشی  توجه  بدون خیلی سریع و خلاصه و   ی کردمع توی قسمت صفر، س

 داریم برای یادگیری و کار با پایتون رو معرفی کنم. 

 

 منتشر خواهد شد. فارسی های بعدی حتما به زبان فایل 

 

      تشکر 

 

 کاری از : علی معینیان
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Print(“Let’s Start ?”.title()) 

1-Syntax 

2-Arthmetic operations 

3-Variables 

4-Int,Str,Complex,Float 

5-Input,Output 

6-Comment 

 



       سلامممممم 

 تکس پایتون. ، سینبریم سراغ قسمت اول

قوانین   و  ، نوع دستوراتزبانیعنی نوع نوشتار یک  (Syntax)اولا باید بدونیم سینتکس

 تاری. نوش

 ، تمام. ویسزنی، بن سینتکس پایتون : همونطور که حرف می

 میشیم. ینتکس آشنا با س شون رسیدیم، خیلی بیشتر به متغیر ها و تعریفوقتی که 

 

ه که با ریاضیات تر چیزاییمینویسیم، بیشهایی که خیلی از ماها نجایی که اولین برنامه از او

 : رگیره، پس بریم سراغ عملگر های ریاضی توی پایتون د

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

دیگه  باشه، یکم متفاوت هستند با  عملگر های  خری خیلیآ رعملگباید حواستون به این دو تا 

 ف.توی زبان های مختل 

 

ون و چند تا مثال هم با  ایت اما یکم بریم کد بزنیم، بفهمیم متغیر ها چجوری تعریف میشن توی پ

 ی با هم ببینیم. تغیر ها و استفاده از عملگر های ریاضتعریف م

 



، واقعا تغییر بزرگی توی  سمت، باید بگم کتاب عمو باب رو حتما مطالعه کنیدقبل از شروع این ق

توی هر بحث از له ی کلیدی میکنم در حد یک جم . من هم سعی  نوع کد زدنتون ایجاد میکنه

 ده کنم. باب استفا کتاب عمو

 ؟؟؟؟ متغیر چیه

 سعی میکنیم کار هامون دنیای واقعی رو پوشش بده. یسی ما همیشه  توی برنامه نو

 اسم شما، یک متغیره... 

اسم براتون گذاشتند که با  ه بیان و شما رو با صفت های قشنگتون صدا بزنند، یکبه جای  اینک

 ند. ما میفهمید باهاتون کار داراون اسم، ش

 .، بیا کمک کنقشنگ حرف میزنیکه : آقای قد بلند مو مشکی  گنکه بمثلا به جای این

      ، پاشو بیا میگن : علی

 ه. ه نویسی هم دقییییقا همینتوی برنام

 ید. اااا اسم متغیر ها رو با معنی بردارتوروخداا:  عمو باب 

 یادت نره گفتم سینتکس پایتون همونطوریه که حرف میزنی ! راستی، 

 ریم سراغ چند تا مثال جالب :ب

 است. واده سن مادر و پدر و فرزند خان حاوی میخوام یک برنامه بنویسم که

 شتکد ز

 

 

 

 

 

 

 

  

 



 کد خوشگل

 

 

 

 

 

 

 

 

 دیگه با همین یک مثال منظورمو فهمیدی از اینکه باید متغیر هامون رو قشنگ نام گذاری کنیم. 

      نتکس اولیه ی پایتون چجوریه و دیدی که سی

رین کردیم  م. یکم که بیشتر تری متغیر ها رو داریمش های نام گذا ا انواع رویادتون باشه که م

 همشو میگم براتون. 

 متغیر ها توی پایتون :  انواع 

 نید ما با اینا کار داریم :  فعلا بدو یادت باشه این متغیر ها کم کم کامل میشن، ولی 

Int:  و .....   3و  2و  1        عدد صحیح توی دبستان 

Float و .... 25.36522365و  1.5    شاری توی دبستان     : عدد اع         Number types 

Complex : ( گاه ) خیلی کاری باهاش نداریم اعداد مختلط توی دانش 

String           متن :Hello, bye, python  .... و 

 

 یادتونه گفتم دنیای کامپیوتر مثل دنیای ما آدماس ؟ 

 گفتم ؟؟؟ ب نام متغیر رو یادته داستان اسم و انتخا

 غیرت استفاده کنی. عین دنیای ما آدما، نمیتونی هر اسمی رو برای متدت باشه یا



 مش هم معلومه م یک عدد صحیح داره، از اسمتغیراینجا 

 ه اری عدد اعشاین یکی هم که 

 اهاش نداریمست که کاری ب این یکی هم عدد مختلط ه

راره درباره  تر قبیشک متن هست که م حاوی ی این متغیر

 بخونی. اش 

 چند تا هم همششش غلطه ! اگه گفتی چرا؟ این 

 ند. ط خود پایتون رزور شده استند که توسعضی اسما هب

 چرا؟ چون یخچال یک اسم رزرو شده است. ، تو نمیزای یخچال وقت اسم بچ مثلا شما هیچ 

 رفتی چی میگم؟گ

 :   هستندون و شده توی پایت اینا حرف های کلیدی رزر

 ه، بهش میرسیم. پایتون تازه اومد 3.10ی نسخه ی رو هم بهش اضافه کنید، تو  matchالبته 

 

 

 

 

 

 

 لا گفتم :  ینیم از چیزایی که تاحاثال ببچند تا م

  

 

      

  

 

 

 

 

زبان برنامه نویسی برای اینکه متن هایی که توی برنامه برای دادن پیغام یا  یادت باشه، توی هر  

قرار   ‘ ‘" یا  شه پیام ها بین دو تا "ی نشه، همیاستفاده میشه، با سینتکس برنامه قاطهشدار 

 میگیره.

 ست.چ فرقی بین این دوتا نی متفاوته ولی بدون توی پایتون هیتوی سی پلاس پلاس یکم 

 



 :    اینکه یعنی

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 ؟ها که قبلش # داره چیه ؟  راستی اون خط کم رنگ

ه بعد از ما با این کد کار  زمه برای خودمون یا کسی که قرارمه نویسی، خیلی وقتا لاتوی برنا

 . خوانایی کد ما میشهافزایش یم که باعث ات تکمیلی بنویستوضیح  ری کنه، یه س

میگرفتید که اصلا کل سینتکس   اگه بالاش ننوشته بودم سی پلاس پلاس شاید از من غلطمن ثلا م

ه کد مربوط  این قطع ک کنید که ، باعث شدم شما درتکردن یک کامناشتباهه ! پس من با اضافه 

 هست.  stringصدم مقایسه ی دو تا ش مربوط به پایتون هست و قلاس و بعدیبه سی پلاس پ

 

، اصلا  اگر کدت تمیز باشه نباید خیلی از کامنت استفاده کنی!جی نیست عمو باب : تا وقتی احتیا

 یکم کارت ایراد داره !کد نشون میده که کامنت خیلی زیاد توی  اید هیچ کامنتی نخواد.ش

 

 

 



 ی در پایتون :  دستور های ورودی و خروج 

 ی، بنویس ؟ نر که میخویادته گفتم همونطو

 inputدستور ورودی : 

 print ستور خروجی :د

 چند تا مثال ببینیم، میفهمی چی میگم :

 

 

 *کامنت فارسی رو 

 راد  خواهشا ای

 . نگیرید فعلا

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 طوری کار میکنه : پس دستور چاپ این

 Print (نام متغیر مورد نظر)

 

 



نهایتا سه تا   printاما یادت باشه دستور تا دستور از یک دستور استفاده کنی  3میتونی به جای 

 :گومان میگیره آر

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 :   ( !   یسه کن و نتیجه بگیر)مقا کار جالب رو بزار نشونت بدمیه 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



ه برنامه  ی داشته باشه، یعنی کاربر ما اطلاعاتی رو بما وروداما بعضی وقتا لازمه برنامه ی 

 وارد کنه :  

 لش رو تحویل بگیره.و فامیلشو وارد کنه و نهایتا اسم کامثلا من از کاربرم میخوام اسم م

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 ره نارنجی ها توسط خودم وارد شده، یعنی همون ورودی. دای

   م. ارید یکم خوشگلش کن؟ بز اما یکم خروجی زشت شده، نه

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 گر های ریاضی :د و استفاده از عمله با اعدارین سادچند تا تم

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 دوم این چالش، تا همین حد کافیه.فعلا برای روز 

 شون اشنا میشیم. برمیگردیم سراغ این مطالب و بیشتر باها بعدا باز هم

ی زیاد  ا بیارم و خودتون با نوشتن برنامه هاالب رو من قطعا نمیتونم توی این فایل هتمام مط

 لی از سوالاتون برسید. میتونید به جواب خی

تر  تونیم بیش تا ب ولی به نظرم تا همینجا کافیه ! قسمت بعدی یکم بیشتر وارد برنامه نویسی میشیم

 آشنا بشیم با فضای برنامه نویسی و خیلی سریع بریم سراغ اصل کار.

      میشه چی حل شروع هر زبانی یکم مشکله، با تمرین همه 

 لی کار کنید.گر ها توی این دستور خیلتفاده از عمینت و اسدستور پرروی استفاده از 

صرفا هدفم دوره  و   ست و هیچ ادعایی هم در بلد بودن پایتون ندارمموزش نیآصلا صدم امن ق

 مطالبی هست که تاحالا یاد گرفتم. کردن 



، در حدی که  زیاده جا بدم چون وسعت مطالب خیلی  اف ها عا نمیتونم همشو توی این پی دیقط 

تورات ورودی و خروجی و تعریف متغیر ها مطلب سه میتونم درباره ی دسجل سه یا چهارمن  

دگیری هم وقتی هست که خودتون کد میزنید و به مشکل بر خورد  یا اصللی وبهتون ارائه بدم  

 . میفرماییدداکیومنت مطالعه  و میکنید 

      ممنونم که من رو دنبال میکنید 

 فت کنم. تا بتونم پیشرمیشم ایراداتم رو بهم بگید خوشحال 

 

 کاری از : علی معینیان



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

           گرافیکی منو ببخشید  دیگه بابت این طرح های فوق حرفه ای 
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Print(“Last part of simple subjects?”. title()) 

1- More rules of python syntax 
2- Built in functions 

3- Key words 
4- Conditions 

5- Logical operators 
6- Arguments vs parameters 

7- Standard python documents 
8- Type conversion 

 

 



       سلامممممم 

 امیدوارم که حالتون خوب باشه. 

 . cmdامروز تصمیم گرفتم کد ها رو توی یک محیز متفاوت تر بزنم، محیط 

 اگر لینوکس دارید که قطعا میدونید باید چطوری با محیط کامندش کار کنید.

 براتون بیاد. cmdاگر هم با ویندوز کار میکنید کافیه سرچ کنید تا ممحیط 

 سیستمتون. یادتون نره حتما پایتون رو باید نصب بکنید روی 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 که توش میتونیم کد بزنیم. هست  cmdاین صفحه ی سیاه خوشگل محیط  

 تما امتحان کنید.ح، رو تایپ بکنید تا اجرا بشه pythonکافیه کلمه ی 

 

 

 



 توضیحات بیشتر درباره ی سینتکس پایتون :  – 1

پایتون مثل اکثر زبان ها روی کوچیک و بزرگ بودن حروف متغیر ها  

 و... همشون با هم فرق دارن.   aLi با ALiبا  aliبا ALI حساسه، یعنی

 ها هم حساسه و حتما باید رعایت کنید. spaceو اینکه پایتون روی 

ها استفاده میکنید، خودشون اتوماتیک این کار   text editorها یا   ideاگر از 

 رو براتون میکنند، نگرانش نباشید.

، هر تو رفتی یا   w3ام بدید، طبق استاندارداما اگر خواستید خودتون انج

indent  تا  4باید معادلspace  تا 2یا tab  .باشه 

اخل پایتون میتونید به یک متغیر چندین دیتا رو اختصاص بدید ولی بدونید  د

 خود برنامه، اخرین دیتا رو محاسبه میکنه، مثال رو ببین :

 

راستی، دوست دارم خودت بری و درباره ی نحوه ی کار کامپایلر پایتون و 

 تحقیق کنی. چه فرقی با هم دارند ؟؟؟  cمقایسه اش با کامپایلر زبان 

، متن یا   input زده افادیفالت، ورودی برنامه با استبه طور راستی یادت باشه 

های بعدی بهش   متوی قسحساب میشن.....اینو داشته باش تا ت string همون 

 برسیم.



2 – Built in functions   : 

ها   built in funcهنوز وارد بحث تابع ها نشدیم ولی لازم دونستم درباره ی 

 خیلیی کم توضیح بدم. 

خط کد بنویسی و بخوای یه کار مشخصی رو انجام بدی، یه  100اینکه به جای 

بنده خدایی قبل از تو نوشته این مد ها رو، و توی غالب یک کلمه توی پایتون 

 برایت تعریف کرده.

.   forه ی  قرو چاپ کنی، بجای اینکه حل 20تا  1مثلا توی میخوای اعداد 

استفاده کنی، میای و از یک فانکشنی استفاده تعریف کردن متغیر های مختلف 

 میکنی که قبلا نوشته شده : 

توی پایتون یکم داستانش با بقیه ی زبان ها فرق داره که   forراستی یادت باشه 

 فردا میریم سراغش. 
 

 

 

 

 

 

 



توی دستور پرینت استفاده  title.یا مثلا توی سر تیتر همه ی فایل هام از 

  میکنم.

 از این دست فانکشن ها خیلی زیاده که  جلوتر میایم سراغش. 

 

 اما چرا الان گفتم؟؟ 

ها مقایسه   key word ها رو با  built in funcمیخوام نحوه ی استفاده از این 

 کنی.

 

3 – key words : 

 گفتم.کلمات کلیدی در پایتون رو قبلا توی فایل قبلی هم 

 ، و... del   ، if  ،else از کلمات کلیدی خیلییی اسفاده میکنیم. مثل

 من قصدم معرفی کلمات کلیدی نیست فعلا

   built inیادت باشه کلمات کلیدی رو قبل از متغیر یا هر چیزی میاریم اما اون 

function .رو همیشه با یک نقطه بعد از متغیر یا متن خودمون میاریم 

 باهاشون کار داریم.  بعدا خیلییی



 ها :  شرط   – 4 

ساختاری های   دارایخب دیگه خیلی عادیه پایتون هم مثل بقیه ی زبان ها 

      (چشم بسته غیب گفتم) شرطیه

 :  (یکم خوشگلتره  vs codeبرگشتم توی )م ببینیاشو بریم یه سری ساختار

 

 

 

 

 

 : ، یعنی اضافه شدن سوئیچ کیس 3.10امااااا بریم سراغ مهم ترین تغییر پایتون 

 

 

 

 

 

 

 

 دیم پس فقط به خود سوئیچ کیس  توجه کنید. هنوز به توابع نرسی

 یس ها، چیزی هست که مشاهده میکنید. برای سوئیچ ک ن مثالبه نظرم بهتری

نوشته شده که حتما   Ramin Fکد مربوط به من نیست و توسط  این سورس

 پیجشون رو تگ میکنم.



 ها منطقی : عملگر   – 5

 طوریه که حرف میزنی ؟ ینتکس پایتون همون یادتونه گفتم س

 مه.هدفمرور کلی مطالب  است، صرفاید دیگه مثال ها خیلی ساده ببخش
 



 :  ها در برابر پارامتر هاآرگومان  – 6

 استفاده میکنیم.تغیر هایی هستند که هنگام ساخت توابع از اونها مپارامتر ها 

 ه پاس میشن به توابع و کلاس ها. آرگومان ها متغیر هایی هستند ک

 

 استاندارد پایتون : ومنت داکی – 7

ی این داکیومنت ها رو حداقل یک نگاه ه  خیلیییییی مهمه که همخیلییییییی 

 وچیکی بهش بندازید.ک

دم واقعا راه گشا  قات که گیر افتاده بوبه درد من که خیلی خورده، گاهی او

 بودند. 

 /https://docs.python.org/3/libraryش :  نکاین هم لی

 

 ن : تبدیل انواع داده ها در پایتو – 8

یتای شما بهش تبدیل بشه، این کار رو  با اضافه کردن اون وعی که میخواید د

 انجام بدید. 

ه عدد طبیعی یا عدد مختلط تبدیل  خیلی طبیعیه که شما نمیتونید یک متن رو ب

 کنید.

 

 ()typeیک دستور جدید : 

روجی مشاهده این دستور میتونید نوع دیتای خودتون رو در خ با استفاده از 

 کنید.

 

https://docs.python.org/3/library/
https://docs.python.org/3/library/
https://docs.python.org/3/library/


 بریم سراغ مثال ها : 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



متن  دریافت کنی به عنوان   inputوباره میگم که هر چیزی رو با یادت باشه د

د  ی بایفت کنمیخوای عدد دریا، پس اگه مثلا ه میشهر گرفتدر نظ  stringیا 

 بدیل نوع رو انجام بدی، به کد زیر دقت کن : همونجا ت
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 حرف نهایی :  

 لا قصدم آموزش نیست و کاملا مبتدی هستم.مثل همیشه میگم که من اص

محرکی باشه برای من تا مطالب رو  روزه رو صرفا گذاشتم تا  21این چالش 

 دوره کنم.

در چالش بعدی میریم سراغ مثال های سنگین تر  ، که تده اسمثال ها بسیار سا 

 و خیلی جذاب تر و کاربردی تر. 

 بسیار ساده است.د و این مطالب براتون قطعا شما همه بلدید با پایتون کار کنی

و نمیشه   هحجم مطالب خیلییی زیاد، چون ل نیستا مطالب گفته شده کامقطع

 الب این فایل ها بیان کرد.قهمشو در 

با حل اون ایرادات  ه به ایرادات خودتون برسید ووژخودتون با نوشتن پر

 د.پیشرفت کنی

     خیلی ممنون  از همراهی شما 

 

 ی از : علی معینیانکار



 

         روزه ی من  21از چالش   3بریم سراغ پارت         



      سلااااااااااااام 

 شنا شدیم.آ PyCharm باروز اول 

 کار کردیم. vc codeبعدش با 

 کد زدیم.  cmdدیروز توی محیط 

 . windows PowerShellم توی و امروز ه

 

 ر پرینت : وو انواع روش های چاپ پیام در دست f stringاز ه استفاد – 1



تحقیق کنید که اصلا چطوری    %م خودتون برید و در ارتباط با روش  دوست دار

 .رو یاد بگیرید Format string  ، ولی حتماهاش کار کردباید با

 

 :  در پایتونحلقه های تکرار  – 2

      داره  while و    forون هم  شم بسته غیب بگم که پایتقبلی براتون چعین فایل  

 اما یکم اینجا داستان فرق داره ! 

، ولی مهم فهم نوع ید مثال ها جلوتر از مبحث باشهقبل از شروع باید بگم شا

 بریم ! ، بزن کاربرد حلقه هاست

 :   whileبریم سراغ  اول 

؛ توروخداااا رجاع بزنیم به عمو باب یکم ا

رو   هاتون  شمارنده  نزارید،     j  و   iاسم 

 اینجوری قشنگ تره.   counter بزارید 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



اشنا هستید و نیازی به توضیحات من   continueو    break یقطعا با دستور ها 

 نیست.

استفاده    for و چه زمانی از    while و مطمنم میدونید که چه زمانی از حلقه ی  

ونستم، برید خودتون  نم از اول نمیدمیکنیم؛ اگر هم اطلاعی ندارید عیب نداره م

 کنید و به جواب برسید.دنبالش و سرچ 

 

بان برنامه  و زه الفبای کار  لط بودن بمس  یسی علاوه برنکته ی انحرافی : در برنامه نو

 همه :  ی مد نظرتون، دو تا چیز دیگه خیلییی منویس

 ل سرچ کردن در گوگتوانایی  – 1 

 نگلیسیازبان  – 2 

 

 

 

فهوم بسیاااااار مهم  لازمه که دو تا م forاما قبل از اینکه بریم سراغ حلقه ی 

 :رو براتون توضیح بدم 

 .iterator و  iterable تا کلمه ی مهم به نام  دو

Iterable   ها، آبجکت هایی هستند که ما به وسیله یiterator  ها میتونم توی

      کنیم  iterateاونها، 

 نفهمیدی؟ 

ه الان با هم  لی سختم بود تا مفاهیمشو درک کنم، ولی عیب ندارخیمنم اولاش 

 یم.یاد میگیر

 



 نرسیدیم ولی میدونم بلدی ( :  )هنوز به لیست ها ن مثال رو ببی

 

 

 

 

 

 

 

 .for م سراغ حلقه ی، بریمخب این مفاهیم رو که خوب فهمیدی

 

یت اینو داره که ما با هست، یعنی قابل iterableین لیست ا

 ست گردش کنیم.داخل این لی forحلقه ی

 باشی.سی داشته ت دسترای داخلی لیس ضیعنی به تمام اع

 کردن است.  iterate ، ابزار forحلقه ی 

است که با استفاده از  for ، iteratorیعنی حلقه ی 

 . میکند   iterate، اعضای داخل لیست را itemsمتغیر  



درصد مواقع برای  90وته توی پایتون و در  کارش یکم متفا forی  حلقه

 .فاده میشهت ر چیزی اسررردسترسی داشتن به محتوای هررر 

ستفاده ا 10تا  1برای ساخت اعداد  forمثلا توی سی پلاس پلاس از حلقه ی 

 ات اعداد  رو میساخت :  میکردی و خودش بر

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  تا   0اده میکنیم تا بیایم داخل تابعی که اعداد  استف  forی  اما توی پایتون، از حلقه  

خودش for، یعنی حلقه ی  ایش بدهرو میسازه، گردش کنیم تا اون اعداد رو نم  10

 رو ببین :  ه ی بعدحصف . مثالواسه خودش چیزی رو تولید نمیکنه

 
 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

گردش در جایی تفاده میکنیم، یک متغیر برای اس forولا وقتی از حلقه ی اص

و  ش رتوی مثال بالا، اسمن متغیرم رو ه میخواهیم تعریف میکنیم، مقلا م ک

 .numbersم گذاشت

هایی   خیلی باید کار کنید تا بفهمید ماهیتش چطوریه و چه کار forبا حلقه ی 

 میاد.  ازش بر

 

 



 ؟ ده کردم چیه من استفا  () range راستی اون 

 ست.ه برای ساخت اعدادپایتون رد توی یه تابع خیییلیییی پر کارب 

  rangeشروع بازه(  ،  انتهای بازه ، گام پیشرفت یا پسرفت)

رو   "انتهای بازه "مثال ها  رو ببین و به یک نکته ی خیلییی مهم توی قسمت 

 خودت بفهم.

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 های مهم پایتون :ماژول  – 3 

 کنیم. ژه ها از این ماژول ها بیشتر استفاده میاین قسمت صرفا معرفی هست، در چالش پرو

یک سری  ماژول ها یه سری کد های بسیار به درد بخور و اماده هتند که 

 ظ بشه.ن حف ر ما قرار دادن تا زمانمو شتن و در اختیاانسان زیبا اونها رو نو

 .importستوربا دطور دستی ول ها رو باید توی برنامه ات بیاری به ماژ

 لا بیشتر باهاشون کار داریم.ماژول های زمان و اعداد تصادفی رو اصو

 

، قابلیت سرچ کردن خودتون  شیدخونید تا آشنا بت رو خودتون  برید این قسم

      یکنید ! مکار بینم چیرو محک بزنید ب 

 

      نم که منو دنبال میکنیدممنو

 

 علی معینیان : ی از کار



 

      سلاااااااااام 

 

 !داز به عکس بالایی، یه نگاهی بندوره ی مباحث امروزقبل از شروع 

 

        حتما بخون رو آقای هاشمی زبان 

 

 !  داکیومنت هاش و نحوه ی نصبش داخل گیت هاب هست

 

            البته جنبه ی فان داره 

 

  



  نویسی پایتون : در برنامهتوابع  – 1

 توابع در برنامه نویسی چیا هستن ؟؟؟؟؟ 

ی که ممکنه در طول برنامه چندین ببین بعضی وقت ها  تو یک تکه کدی دار

 ش استفاده بکنی.بار از 

توی بدنه ی اصلی برنامه ات حالا میایم و میگیم به جای اینکه هیییییی بیای و  

داشتی سیش و هر جا دوست  ی مینوی تکه کد مشخص رو تکرار کنی، یه جایاین  

 .اسمشو صدا میزنی

 ابع در پایتون :نحوه ی استفاده از تو

نه ) خیلی  بار پشت سر هم چاپش میک  4اسمتو از ورودی میگیره و  این برنامه  

   نامه ی سنگینی هست.(بر

 

 

 

 

 

 

 

 

 کل هست. نحوه ی کار با توابع به همین شدر کل 

نگینی سو باب، فکر کنم یه نگاه  س کد بالا رو اگه بزاری جلوی عماما سور

 بهمون میکنه ! 



چاپ کنه و صرفا باید موارد   دنبایابع شما هیچ چیزی رو  ت  عمو باب : بدنه ی

 برگردونه.دنه ی اصلی برنامه نهایی که به عنوان جواب میخواهید رو به ب

 اهد بود : ، این خوکد استاندارد ترپس 

 

 

طرفدارای   بین  هست  هم  دعوایی  یه  و   Functional Programmingحالا 

بازارش  که    object oriented programmingی  طرفدارا هم  داغ همیشه 

 .وقع یکم وارد این دعواها هم میشیمبوده؛ به م

 

م و اکثر  م هستنامه هابر  توی  من خودم عااااشق برنامه نویسی و استفاده از توابع 

 functional programming ش ازیسم سعی میکنم تومینوهایی هم که برنامه 

 .استفاده کنم

 

 

 



 ، خوبی های خیلی زیادی داره :وابعبرنامه نویسی با استفاده از ت

 ی اصلی برنامتون به شدت تمیز تر و خلوت تر خواهد شد.بدنه  – 1

 میکنه.ایش پیدا کد شما توسط یک فرد دیگه خیلی افزخوانایی  – 2

 شما بسیار منظم تر خواهد شد.کد  – 3

و پیچیده رو سائل سخت  این نوع برنامه نویسی به شما کمک میکنه که م  –  4

نید به راه حلش نظم بدید و همین باعث میشه خیلی راحت تر از راحتی بتوبه  

 قبل مسائل رو حل کنید. 

 

  بازگشتی در پایتون :وابع ت – 2

اگر در بدنه ی یک تابع، از اسم خود اون تابع استفاده بکنیم،  ابع بازگشتی :  ت

 اسمش میشه تابع بازگشتی ! 

بشینی، به این بحث   MITبری تو کورس فوق تخصصی پایتون در دانشگاه    شما

این چالش ما در رو میزنه و چون    ل و فیبوناچیفاکتوریکه میرسه، قطعا مثال  

 :ما هم همین مثال ها رو اینجا میزنیم  (        بالاترین سطح دنیا قرار داره )

 فاکتوریل  – 1

 

 

 

 

 

 



 ی بوناچیف – 2

 

  اده در پایتون :مان های دساخت – 3

        رسیدیم به نقطه قوت و یکی از مهم ترین مباحث در پایتون

 ختمان داده های پایتون : سا

 ( 1رتبه   –ین مهم تر)  لیست – 1

 تاپل  – 2

 ( 2) رتبه   دیکشنری – 3

 ست  – 4

 توی این فایل در ارتباط با لیست ها و تاپل ها توضیح میدم.



 م اند، خیلیییی زیاد. لیست ها خیییییلیییییی مه

 از لیست ها استفاده نکنم. اون بنویسم و توی یژه اپروشده من تاحالا ن

،  توشون هست مه چییکی از ساختمان های داده در پایتون اند که هلیست ها 

تن ها و حتی انواع دیگر  ط، متلعشاری، اعداد مخعداد صحیح، اعداد اا

 !ساختمان داده ها  

 میتونیم با لیست ها انجام بدیم. هم ترین کار هایی که بی مقدمه بریم سراغ م
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

یلییییی به  یییاینه که یک سری متد دارند که خ نقاط قوت لیست هایکی از 

نیم، مجبوریم از این استفاده مک ر وقت از لیست هان میخوره و عملا ه دردمو

 متد ها هم استفاده بکنیم. 

روی این متد  ها مسلط بشید د و  ودتون باید بریاما نکته ی مهمه اینه که خ

 خیلیییی مهم هستند و صرفا نباید حفظشون بکنید. چرا که



دم استفاده کنید تا  کرالش معرفی این چ صفر تومنت هایی که توی پاراز داکی

 و یادبگیرید.و کارهایی که میتونید با لیست ها انجام بدید ر تمامی متد ها

 

 : روع میشه به بعد ش 0ای لیست ها از راستی یادتون نره ایندکس ه

 

0 

-6  

1 

-5  

2 

-4  

4 

-2  

3 

-3  

5 

-1  



 تن، کم گفتم ! مهم هس ای مربوطه بهشوند هها و مت  هر چقدر بگم که لیست

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 د. و مهم تر هستنیه پر کاربرد تر مستطیل کشیدم از بقاونایی که دورشون رو 

  ها : اپلت – 4

 : ها فرق میکنند  آقا تاپل ها از دو لحاظ با لیست

       ()=list=[]          tuple :ظاهر  – 1

 از ویژگی ها : برخی  – 2
 

 

 

 

 

 



شه برای هر دو یکسان  با توجه به تفاوتی که دارند، اما متد هایی که استفاده می

 هست. 

 

اکثر نیاز هام رو  با تاپل ها کار نکردم وگوشی : من تاحالا خیلی نکته ی در

       هد های مربوط به لیست ها برطرف میکنلیست ها و مت

 

ا مشکل داشتم، ولی وقتی توی برنامه ظ کردن متد هفاوایلش من هم توی ح

ازشون استفاده کردم، کم کم همشون رو  ژه های خودم  نویسی و نوشتن پرو

 رید.. پس نگران نباشید، به مرور زمان همشون رو یاد میگی حفظ شدم

 

 هست****الب کلی دفمون صرفا دوره کردن مطهادتون نره که ی**** 

 

     دت ارا

 

 کاری از : علی معینیان 
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         د درووووود و صسلااااااام 

 

 حالتون چطوره  ؟  

 



   انواع متغیر ها در پایتون : – 1

متغیر سراسری : متغیری هست که در دسترس تمام توابع موجود در برنامه  

 خواهد بود.

 کدام متغیر ها سراسری هستند ؟ در مثال بالا، 

 

 

 تعریف خارجکی متغیر سراسری : 

Variables that are created outside of a function (as in all of the 

examples above) are known as global variables. 

Global variables can be used by everyone, both inside of functions 

and outside. 

 

 

 



 متغیر محلی : متغیر هایی هستند که صرفا داخل توابع تعریف میشوند.

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

ثابت های سراسری : متغیر هایی هستند که در طول برنامه مقدار آنها  

 ثابت خواهد بود.

 نکته ی مهم : تا حد امکان از تعریف ثابت های سراسری دوری کنید.

 متغیر های ثابت بسازیم ؟؟؟ اما آیا ممکنه ما بتونی 

 بزارید از گوگل بپرسیم : 
 

 

 

 



 خب ظاهرا به مشکل خوریدم !  

یادتونه گفتم برید خودتون در ارتباط با ماژول های به درد       اما 

 بخور پایتون بخونید ؟؟ 

امروز میخوام یکی از ماژول ها و کتابخونه های به درد نخور پایتون  

 سراسری رو براتون معرفی کنم. برای تعریف ثابت های 

رو میخوام بهتون  pypi.orgاما ثبل از هر چیزی سایت بسیار مهم 

معرفی بکنم . جایی که هر کتابخونه یا ماژولی برای پایتون رو داره و  

 به راحتی میتونید برید سراغش و نصبشون کنید.

 نحوه ی نصب رو هم کاملا توضیح داده.

ی تعریف ثابت های سراسری ازش استفاده اما کتابخونه ای که ما برا

 خواهیم کرد :  

 

 ولی خب ... کامل نمیگم باید چیکار کرد ... 

دوست دارم خودتون برید دنبالش؛ اما یک راهنمایی کوچولو هم میزارم  

 براتون :  

 

 



 
 

خسته  ، خبری نداری Geeks for Geeksامه نویس هستی و از سایت اگر برن

          ! نباشی 

 

 
 

 



 انواع نحوه ی نام گذاری برای متغیر ها : – 2

 

 

گذاشتم، استاندارد ترین حالت هایی هستند که  ستارهاون کیس هایی که براشون 

 میتونید برای نام گذاری متغیر ها، ازشون استفاده کنید. 

 

این نامگذاری زمانی ارزش پیدا میکنه که کد شما رو یک شخص حرفه ای 

 دیگر ببینه؛ چرا ؟

چون باعث تمیزی کد شما و خوانا تر بودن کد شما خواهد شد و این یعنی شما 

آدمی هستی که خودت فهمیدی چیکار کردی و این یعنی تو عالی هستی 

         

 

 

 



 دیکشنری ها : – 3

 خب من خیلی نمیخوام از دیکشنری ها بگم ! چرا ؟

      چون خیلیییی مهمه  

 خودتون برید دنبالش تا مسلط بشید. عین لیست ها و تاپل ها، باید 

 

 دو تا اصطلاح مهم توی دیکشنری ها :

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

key 

Item 

Value 



 نری ها : رین متد های دیکشهم تو اما م

 

کار   مه هاتوندر غالب مینی برنانمیکنم که بااااید با این متد ها ار دیگه تکر

      ید کنید تا بتونید روی همشون مسلط بش

کشنری های تو در تو را  برای اخرین نکته ی این مبحث میتونم بگم که دی و 

 کرد . خیلییی باهاش کار خواهید 

لیست ها و نحوه ی دسترسی  راستی یادتون باشه ! حتما دیکشنری های داخل 

 شنری رو تمرین کنید!ها در دیک value ها و keyبه 

 

 

 

 
 

 



 ها : ست  – 4

داده ها در پایتون هستند، اما من خیلیباهاشون  ست ها هم از دیگر ساختمان 

 کار نکردم تاحالا.

کیب این دیکشنری ها یا تره ام رو با لیست ها و ازی که داشتمن همیشه هر نی

 .شتمست ها ندااری به اپل ها و ساختمان داده، حل کرده ام و خیلی کدو 

 

 متد هاشو میزارم تا مطالعه کنید :  اما صرفا 

 ست ها به درد نمیخوره ! ا حرفام به این معنی نیست که اصلا ام

 



 :  اره ی کاربرد ست ها توجه کنید ببه مثال های زیر در

 
 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



فردا  کمی روند دوره ی  و پسد فردا شای ،اومدهش یپ برام به خاطر سفری که

م اما بعد از این سفر، با  کمتری رو بیان کن ر بشه و مطالبمطالبمون کند ت

      ت رفاهیم قدرت تر پیش خو

 

 

     ارادات 

 

 کاری از : علی معینیان
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      وستان سلام د

سعی کردم    ،هستم بسیااااار خسته و وری برام پیش اومدف ت اینکه سفربه عل

 طعا  سرعتمون کم میشه و ق می از کبکنم و  فایل امروز رو خیلی خلاصه

 جبران میکنم. 

 

 

 

1 – Python Standard Document 

2 – another famous site for python 

3 – Useful Built in functions in python 



  استاندارد پایتون : داکیومنت – 1

توضیح دادم اما الان م لی کاستاندارد پایتون، قبلا هم خی اط با داکیومنت در ارتب

 دوست دارم کمی مفصل تر توضیح بدم !
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



داکیومنت های استاندارد ک از چسری موضوع های خیلی کویکاین ها همش 

اقل یک بار پایتون هست که واقعا هر پایتون دولوپری باید این ها رو حد

 مطالعه کنه. 

ظ کردن این موارد نداشته باشید چون قطعا نشدنی هستند اما اینکه قصد بر حف

کجا و  کنید که هر کتابخونه درک تونید یک بار از روی هر کدوم بخونید و ب

 . چطوری میتونه بهتون کمک کنه

ی از مسائلی که با چند خط میتونید حل کنید، با استفاده از توابع همین  خیل

گیری   یانگین؛ مثل منیدکتابخونه های استاندارد پایتون، در یک خط حلشون ک

 . از اعداد

 

تفاده از فایل ها داخل برنامه و نحوه ی اسه از این نحوه ی استفاددر ارتباط با 

ه کنید؛ قطعا  ت رو مطالعکیومنسینتکس اونها، میتونید مثال های داخل همین دا

 هستند براتون.ش خیلی کارگشا مثال ها

 

  ون :سایت جالب و باحال برای پایتیک  – 2

یگذرونم برای پایتون، سایت زیر  ه از سایت کورسرا دارم متوی دوره ای ک

 رو به عنوان مرجع و نقشه ی راه یادگیری معرفی کردند.

      جادی هم همینطور 

 

توصیه هایی که این سایت به یک پایتون دولوپر میکنه میتونه خیلی   به نظرم

 بهش کمک کنه و واقعا کاربردی هستند.

 

 



 :رد نظر  وسایت م
 

 

ع، نکات بسیار  ن کتاب های مرج هتوسمت های مختلف ب این سایت در ق

 آنچیزی که نیاز دارید رو معر فی میکنه . کاربردی و  هر 

      هیه دونه پایتون کامپایلر آنلاین هم داره که خیلی تعریفی ندار

 

 

میتونید ن ازش استفاده بکنید رو که میتونید به طور آنلای پایتون کامپایلربهترین 

 ( :آنلاین هست ideجورایی یک  یه  -  خیلی عالیهتوی سایت زیر پیدا کنید )

Replit.com 

 

 

 



ها که خیلی مورد استفاده  in Functions Builtاز معروف ترین برخی  – 3

  قرار میگیره :
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 م.هم در ارتباط باش حرف زده بود است که قبلا ()rangeمثال بالا از 

 

 



 ()ordبریم سراغ یک دستور جدید : 

با استفاده از این دستور میتونید کد اسکی کاراکتر مورد نظر خودتون رو پیدا 

 کنید.

 ارتباط با انواع کد های تر در چیه، یکم باید بیش ASCII گر نمیدونید کد  اظ

 . دبخونیعددی   –حرفی  

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  ! هست ()charراستی برعکس این دستور، 



 :  ()lenدستور 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 



 رشته ها : دستورات مربوط به 

 

 

 د : برخی از توابع برای اعدا
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 بانی اعداد بگم براتون : کمی از م
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

     نون از همراهی شما مم

 اهیم کرد. در قسمت های بعدی بیشتر از قبل پیشرفت خو

 

 کاری از : علی معینیان 
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1 – More tips on past episodes 

2 – Be friend with errors 

3 – try, except, finally 

4 – map 

5 – math 

6 – more about python standard document 

 

 



 
(lambda and filter are for the next part) 

         سلااااام ، امیدوارم حالتون خوب باشه 

تا قبل اینکه این فایل رو آماده کنم، خیلی دغدغه ی فکری داشتم و یکم حرفام  

      شاید تونستید کمکم کنید ! مرسی ازتون  ،رو هم پست کردم توی لینکدین

 

  Control Flow Toolsنگاهی به مباحث قبلی و تکمیل نکات تا  – 1

برای پایتون، لازمه یک دستور خیلی کوچیک  cmd  استفاده ازدر ارتباط با 

 و ابتدایی رو برای خروج از برنامه یادآوری کنم. 

 



در ارتباط با کامنت گذاری در برنامه های پایتون قبلا حرف زدیم، اما گاهی  

باط با ترو ببینیم  در ار کامنت گذاشتن ما خیلی طولانی میشه ، بریم مثال پایین

 هایی هست که خودم زدم:کد 

 

 میدونم خیلی واضح نیست ! اما به خط اول توجه کنید. 

 یک کامنت بسیار طولانی !

برای اینکه کامنت های چند خطی بزارید داخل پایتون از روش زیر استفاده 

 کنید :  



 
 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 یک نکته ی خیلی باحال از پایتون : 

 

 قدرت خطا خوانی : - 2

 شدت مهمه !این تیتر به 

اگر برنامه نویسی انجام میدی و دوست داری واقعا توی کارت خوب باشی، به 

نظر من باید بتونی خطاهایی که سیستم بهت میده رو خوب بخونی و بفهمی 

 چرا همچین خطایی رو بهت داده . 



اگر که با سیستم خطایابی هر زبانی که کار میکنید دوست بشید، دیگه از خطا  

 یترسید. کرد و باگ های مختلف نم

مثلا توی مثال پایین، دقیقا بهت میگه خطات کجا بوده، چیو کم گذاشتی و باید  

 چیکار کنی : 

 
 

 

 

 

 

 

 



در تایپ متغیر ها ممکنه بعضی وقت ها غلط تایپی داشته باشید، برای من که 

خیلیییی پیش اومده، پس بهتره این خطا رو ببینید و چقدر قشنگ داره 

 راهنماییمون میکنه :

 رکیب قوانین ایندکس ها، لیست ها، و رشته ها : ت
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



اگربا رشته ها کار میکنید، یکی از مهم ترین و پر کاربرد ترین متد ها برای  

 شما، اسپلیت خواهد بود، بیشتر نمیگم که خودتون برید دنبالش !

 

  try, except, finallyساختار  – 3

خطاهاتون رو کنترل کنید و طبق میل خودتون، پیام خطا توی پایتون میتونید 

رو کنتلر  یا کل موارد شرطیتون  forلا میتونید کل حلقه های ص چاپ بشه ! یا ا

 کنید.

 ترین منبع شناختبه ، کهطاهای پایتون رو بشناسید  اما نیاز دارید که انواع خ

 این نوع خطا ها، داکیومنت های استاندارد پایتون هست : 

 این هم لینک این داکیومنت :

https://docs.python.org/3/tutorial/errors.html 
 

 

 



 صفر : قسیم اعداد بر در قسمت تکنترل خطا در ارتباط با  یک مثال کوچک 

 پایتونخود  – 1

 ستفاده کنیماز این قابلیت ابریم  – 2

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 



 ردم دقت کنید. استفده ک finallyی که توی قسمت به متد جدید

      در هر صورت اجرا میشه  finallyتی، یادت باشه قسمت راس

، وارد کنیم 3و عدد دوم رو  5اگه عدد اول رت مثال پایین رو ببین، به نظ

 پیام یا پیام هایی خواهد بود ؟ جواب نهایی چه 

 

 مپ – 4

ها که قبلا بیان  iteratorو   iterableبحث  ذاب پایتون برایلیت های ج از قاب

 هست.  mapکردم، همین 

 

 ببینیم چی میگه :  geeks for geeksبریم سراغ سایت جذاب 

 
 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

هست که نیاز گیره، اولیس تابع مد نظر  پس فهمیدیم مپ دو تا ارگومان رو می

 ردش کنیم و دومین ارگومان هم چیه؟؟ ریم توی اون تابع گدا

 :(خودت بگو 

 ت !هس  for ه کار حلقه ی شبی چقدر mapراستی! کار  
 

 

 

 

 

 

 

 



و فردا هم مپ را کامل  ش میرسیمچیه ؟؟ ) فردا به lambdaی اون راست

 میکنم.(

      م سراغش  ! برمیگردی مپ فقط یه اشاره ی کوچک کردم به

5 – math   

م به دو سه تا فایل قبل! جایی که کتابخونه ها و  میزن دوباره هم فلش بک

 ول ها رو معرفی کردم. ماژ

 ون، کتابخونه ی ریاضیش هست. کتابخانه های پایت ( 100*  مهم ترین )از 

 الان. ی نیسترفمع اما صرفا هدفم

بریم ببینیم کلا با کتابخونه های چطوری باید کارکنیم و مبحث قبلی رو هم  

 تکمیل کنیم.

 یومنت جذابش :میریم سراغ داکاول 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



گفتم، توی هر قسمت داکیومنت مثال هایی هست که همونطور که از قبل هم 

 .نکنه بهموه کمک خیلی میتون

 

 :  یم یکم تمرین کنیمخودمون هم بر
 

 

 

 

 

 

 

 



این کنید اما هدفم بیشتر  استفادهخیلیییی میتونید از کتابخونه ی ریاضی پایتون 

تی میتونی اسم ابخونه ها استفاده کرد، راسبود که بفهمیم چطور باید از کت

، اصلا بیاید  داری کد بزنیکتابخونه ها رو تغییر بدی و با هر اسمی که دوست 

 اکبر :اسم کتابخونه ی ریاضی رو بزاریم 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

باید خودتون که  ،میتونید یک قسمت خاص از کتابخونه را هم وارد برنامه کنید

 برید بخونید درباره اش. 

 

   تاندارد پایتونقسمت بسیار مهم از داکیومنت اسیک  – 6

  اگر قسمت های قبلی را خوانده باشید، میدونید که من خیلی تاکید دارم روی

اندارد پایتون و امشب هم میخوام یک قسمت جالب و جدید داکیومنت های است

 این داکیومنت ها رو بهتون معرفی کنم :

 

 



یلی منظم  تیب و ختوی این قسمت میتونید پایتون رو یاد بگیرید و به تر

از سعی میکنم , یحات تکمیلی امده اند. من هم توی توضموضوعات بیان ش

 ت استفاده کنم. کیومنداال این نکات خیلی باح

وز ترین  سیار دسته بندی شده و طبق به ر ، موضوعات ب نیدطور که میبی همون

 ند : نسخه ی پایتون هست

 

 
 

 

 

 

 

 

 



 این هم لینک پیج مربوطه :  

https://docs.python.org/3/tutorial/index.html 

  

 

         تمام 8 قسمت

 بران کنم. قسمت کم کاری دو روز قبل را ج سعی کردم توی این

طالب را تک اشاره ای بهش بکنم و کم کم در فایل ماز  خیلی لاقه دارم من ع

های بعدی کاملش کنم که مثل پازل باشه و خواننده اونها رو به هم ربط بده و 

 ن فیلم های نتفلیکس!به نظرم روش خیلی جذابیه، عی

 

     رادتا –که دنبال میکنید خیلی ممنون 

 

 کاری از : علی معینیان

 

 

 

https://docs.python.org/3/tutorial/index.html
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1 – more tips on last episodes 

2 – lambda 

3 – map 

4 – filter 

5 – in , not in 

 

  



     سلاااام 

 

   Data structureتا  control flowادامه ی تکمیل مباحث قبل از  – 1

ترکیب چیز هایی که تاحالا یاد گرفتیم بریم سراغ مثال های بیشتر در ارتباط با 

 و مطلبی که امروز میریم سراغش :

بریم اسامی نفرات برتر یک ازمونی رو با رتبشون ببینیم چطور باید چاپ 

 کرد : 

 
 

 

 

 

 

 



 مثال های بیشتر در ارتباط با سوئیچ کیس جذاب و تازه نفس در پایتون : 

 

 

در ارتباط با مبحث توابع و ارگومان های ورودی توابع باید خیلی مطالعه کنید 

 ولی فقط یک مثال کوچیک ازش ببینیم از داکیومنت استاندارد پایتون :



 (      لامبدا )نه سویه ی کرونا   – 2

 تعریف خارجکی لامبدا :  

  

 لامبدا یه دونه بچه تابع است! 

 یعنی فعالیت هایی شبیه توابع انجام میده.

 اصووولا از لامبدا به عنوان تابع ورودی برای جاهای مختلف استفاده میکنیم. 

 نحوه ی تعریف و استفاده از لامبدا :

lambda (variable) : (what do you want to be done?) 

 بریم سراغ چند تا مثال مقایسه ای :

 
 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  (mapمپ ) – 3

مپ رو دیروز براتون تعریف کردم، و اونجا اشاره ی کوچکی به لامبدا 

 داشتم.

 امشب فقط  مثال های مپ رو خواهم دید :
 

 

 

 

 
 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 ه کنید :یر را مطالعلینک زای مثال های بیشتر بر
 

function-map-https://realpython.com/python / 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 فیلتر – 4
 

 

 

 

 

 

 

https://realpython.com/python-map-function/
https://realpython.com/python-map-function/
https://realpython.com/python-map-function/


 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 ای مطالعه ی بیشتر در ارتباط با فیلتر ها : برلینک 

function-filter-https://realpython.com/python / 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

https://realpython.com/python-filter-function/
https://realpython.com/python-filter-function/
https://realpython.com/python-filter-function/


5 – , not inn i : 

 حرف میزنی بنویس. سینتکس پایتون رو یادته ؟ هر طور 

لان هم استفاده کردم ولی  key wordقبلی خیلی از این دو تا  یدر مثال ها

 بیشتر بهشون میپردازم :  

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 



 

  

 

       این پازل، کامل خواهد شد  

 

 

 معینیان ی از : علی کار
 



 

 

21 day challenge with python      

 

 

 

 

 

Part 10 out of 21 

 

 

Part 10 and 11 will be related to 

the previous topics and the 

completion of the previous puzzle 

 

 

 



      م ااااااسلا

ث قبلی رو کامل کنم و ردا داریم، سعی دارم مباح فایل و فایلی که فتوی این 

 ته بودیم رو کامل کنم.اخپازلی که س

 . وارد شی گرایی بشیمها توی پایتون و کم کم  بریم سراغ فایل  12تا توی پارت 

 

  و بیشتر بدونیم درباره اش : cmdسراغ برگردیم  – 1

میتونید  ی که استفاده میکنید، از دستور زیر برای چک کردن ورژن پایتون

 کنید : تفاده اس

 

 

 

 

 

 

 

 

وی دوره های مختلفی که گذروندم، همیشه یکی از مواردی که روش تاکید ت

 هست.cmdمیشه، اجرای یک فایل پایتون از طریق 

  از کد و، همونجا میتونید اجرا بگیرید کد میزنید ideشما توی  خب اخه وقتی

 رو دور سر خودمون بچرخونیم. د لقمه مم چرا بای! نمیفه نتیجه رو ببینید  

 



که نمیتونید از کلمات از پیش رزرو شده در نام گذاری متغیر ها، علاوه بر این

 استفاده کنید، یک سری قواعد دیگر رو هم باید رعایت کنید :  
 

 

 

 

 

 

 

 متغیر با عدد ممنوع است.شروع  – 1

 ( در نام متغیر ممنوع است.-از )استفاده  – 2

 بین  حروف نام متغیر ممنوع است. spaceاز ده استفا – 3

 

 تون :یاهای پ data typeرباره ی کمی بیشتر د

 
 

 

 

 

 

 



 لو :ومثال های کوچ

 

گاهی پیام هایی که میخواهید چاپ بکنید بیش از یک خط هستند و بسیار 

 مثال پایینی رو ببین :طولانی؛ چه کنیم ؟ 
 

 

 

 

 

 

 



 :  کلمه ی خاص در متنپیدا کردن یک 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 در ارتباط با رشته ها : د ها  مهم ترین مت
 

 

 

 

 

 

 



تفاده میکنیم وی دستورات اسسری کاراکتر ها باحال تخیلی اوقات ما از یک

 ر هستن : ( که خیلییی هم به درد بخوprint)بیشتر دستور 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 یتون : پاای گر هانواع عمل ع بندیجم

 



 



، بیشتر مثال داشته باشه تا  کیومنتی که مطالعه میکنیداگر دوست دارید دا

 ده کنید : فاتوضیحات حتما از سایت زیر است

برای مثال های خیلی خوبی داره به همراه یک سری انیمیشن های کوچیک 

 فهم بهتر مبحث :

 نهایت. وی مبحث حلقه ها، یک قسمتی هست به نام حلقه های بیت

ریم. و همینطور  توقف برنامه ندارای نطور حلقه ها ما هیچ دستوری بیتوی ا

 تکرار میشه!برناممون 
 

 



 ببینیم چیا داره این سایت :   برای مبحث کنترل خطاها که دیروز مطرح کردم
 

 

 

 

 

 



 ا :ست ها و مثال هایی از استفاده  ی متد هاما بریم سراغ لی 

 

 

 ها چی هستن توی جواب ؟؟  noneخب این مثال رو هم دیدیم ولی اون 

 یا جواب رو من خیلییییییی تجربش کردم.این ارور 

و من واقعا خیلییی     کنید( تا کد رو مقایسهبریم درستش کنیم ) خودتون دو

 روبرو شدم و برام عجیب بوده :   noneاین وقت ها با 

 

 

 



      حالا درست شد  

 

 ای فردا بر  دوره ها میشه ب از اونجایی که نمیخوام طولانی تر بشه، ادامه یخ

 

          ارادات –موفق باشید 

 

 کاری از : علی معینیان
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Part 10 and 11 will be related to 

the previous topics and the 

completion of the previous puzzle 

 

 

 



         اااامسلا

 ! وز برگشتمر 6من بعد 

کرونا گرفتم و عملا  بیوفته ولی متاسفانه  اخیری داخل چالشمنداشتم ت دوست

      رت پیش میریم  دم و از امروز با قدمردم و زنده ش

 در ارتباط با تکمیل مطالب قبلی خواهد بود.این پارت اخرین پارت 

 

وده، فرق ساختمان های  باره ی پایتون مهم بئلی که درکی از مساخب همیشه ی
مون کمک میکنه تا  . جدول زیر خیلی بهداده ای بوده که با هم کار کردیم

و باعث میشه بتونیم   رو درک کنیمبتونیم فرق لیست و تاپل و دیکشنری و ست 
 ده کنیم :  تفاگیریم از کدام یک در کجا استصمیم ب

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 مهم : و اما یک تغییر 

 

 

 



یک خطی استفاده  ifداخل پایتون همانند همه ی زبان های دیگه میتونید از 

 ید، بریم مثال ببینیم ازش : کن

 

 ببینیم : انگلیسیشو اینجا تعریف تعریف پارامتر و ارگومان رو یادتونه ؟ 

 

 

 

 



تم شما هم  انین انها یک مثال خیلی عالی دیدم که گفدر ارتباط با متن ها و قو

 بخونیدش واقعا کمک میکنه : 

 :      و اما برنامه ی به درد نخور برعکس کردن یک جمله 

 
 

 

 

 

 

 

 

 



 پیش میاد که خیلی مهمه !  getبحث توی بحث دیکشنری ها، 

 یه گوشه ای ازش رو بهتون نشون میدم تا خودتون برید دنبالش : 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 گاهی نیاز داریم در دیکشنری خودمون تغییراتی ایجاد کنیم : 
 

 

 

 

 

 

 



تباط با فانکشن ها توضیح جالبی نوشته  ، در ارمعرفی کردسایتی که قبلا متوی 

 یاید و با هم بخونیم : ب

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 ان : و باز هم بحث پارامتر و ارگوم

 

 

کمیل کنم این بحث رو ولی به اندازه  خیلی نمیتونم ت فغضبه خاطر بیماری و 

 ی کافی مطالب رو گفتم.

 .هم فایل های اکسل دو بع txt لی، کار با فایل ها، فافردا میریم سراغ فایل ها

د من اموزش  میکنم که کل این مطالب صرفا دوره هست و قصدوباره تکرار 

 . نیست

 

           یکنیدممنون که دنبال م

 

 کاری از : علی معینیان
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1 - Time complexity in python

In computer science, time complexity is the computational complexity that
describes the amount of time it takes to run an algorithm. Time complexity is
commonly estimated by counting the number of elementary operations performed
by the algorithm, supposing that each elementary operation takes a fixed amount
of time to perform.

1



Now let’s learn more about time complexities and let’s see more examples about
them in python :

1 - Constant Time — O(1)
It doesn’t depend on the input data or no matter the size of input data, the
running time always will  be the same

2 - Logarithmic Time — O(log n)
reduces the size of the input data in each step (it don’t need to look at all values of

the input data)

Algorithms with logarithmic time complexity are commonly found in operations

on binary search.

Let’s see what will be the binary search in python :

2



You can find more explanations about binary search on the internet at geeks for
geeks or where ever you like.
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One more example of binary search :

If you really want to figure out how binary search works, you should read this
article :

4



If you want to know more about these types of things you need to know more
about hash and how it works but I won’t explain hash here.
In python, we can perform a binary search by using a built-in function called:
bisect
You can find elements with this built-in function through a list or whatever you like.
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We have another package for binary search in python :

Binary search is kind of great but don’t forget this chart :
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3 - Linear Time — O(n)

Let’s see one more example :

7



Let’s figure out more about the concept of linear search in python :

4 - Quadratic Time — O(n²)
An algorithm is said to have a quadratic time complexity when it needs to perform

a linear time operation for each value in the input data

8



Bubble sort is a great example of quadratic time.

Let’s see the bubble sort in python :

5 - Exponential Time — O(2^n)
When we use to write recursive functions to calculate Fibonacci, that’s it, we
were using exponential time.
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6 - Factorial — O(n!)

Big-o cheat sheet :

10
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The graph above shows the number of operations performed by the processor

plotted against the number of input elements in the algorithm which in turn

signifies which running time is the fastest. The one with the steepest gradient is

going to take the most time to execute while the one with the lowest gradient is

going to be the fastest because as the number of elements of the input of steeples

gradient increases, the number of operations performed don’t increase that much

but in the case of steep gradients we can see that even with a small input, the

number of operations performed are countless.
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The next file will be about big-o and a great python package about it.

Thank you for your attention

By: Ali Moeinian
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Big-o packages in python

What is Big-o?
“Big O notation is a mathematical notation that describes the limiting behavior
of a function when the argument tends towards a particular value or infinity. It
is a member of a family of notations invented by Paul Bachmann, Edmund
Landau, and others collectively called Bachmann–Landau notation or
asymptotic notation.”

— Wikipedia’s definition of Big O notation

Big O: “f(n) is O(g(n))” iff for some constants c and N₀, f(N) ≤ cg(N) for all N > N₀

Omega: “f(n) is Ω(g(n))” iff for some constants c and N₀, f(N) ≥ cg(N) for all N > N₀

Theta: “f(n) is Θ(g(n))” iff f(n) is O(g(n)) and f(n) is Ω(g(n))

Little O: “f(n) is o(g(n))” iff f(n) is O(g(n)) and f(n) is not Θ(g(n))





Let’s review some points :



Some examples :

Common big-o functions :



Examples :



Do you remember that I introduced a very useful website that includes python
packages and projects ? yes, PyPI.
In PyPI, you can find packages about big-o and omega but I won’t use them
because I want you to go and find them and learn how to work with the terminal
of your IDE to understand how you should install those packages.
But I will give you a summary of them.



The package above is one of the greatest packages that give you a certain
formula about your code and its execution time.

Let’s see a simple example about Fibonacci :



All packages in PyPI has their own document and you can read them to learn
how to work with those packages, for example :

One of the greatest packages and in my idea the best package for big-o is :

It’s really powerful and you must read it by yourself and try to find it out.
Here is  the link: https://pypi.org/project/big-O-calculator/

https://pypi.org/project/big-O-calculator/


Final cheat sheets :



Thank you for your attention

By: Ali Moeinian
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Work with txt files in python 

 

 

 

 

Next file : csv files in python 

 

 



     سلاااااام 

چون که کار کردن با فایل ها نکته های خیلی باحال خودش رو 

کار کردن با فایل ها در پایتون رو به دو  داره تصمیم گرفتم کل 

 یم کنم :  قسمت تقس

   csv با فایل های کار  – txt     2با فایل های کار  – 1

هم هستند اما بعد از  jsonهای ع هستند، فایل نو 3اما در اصل 

 دیگه بقیه اش کار سختی نیست. csvیادگیری کار با فایل های 

م ه مینی پروژه هم میزنیراستی توی این قسمت و در روز بعدی ی

 با هم با موضوعی که توی دنیای واقعی اتفاق افتاده .  

دوره را امل از این ه پارت کاید یص نیست، شالبته روزش مشخ

 دم.ن مینی پروژه اختصاص ببرای همو

 

 

 

 

 

 

 



یری با تا از بهترین منابع برای یادگ خب قبل از شروع کار، دو  

 ی کنم : و میخواستم بهتون معرف فایل ها ر
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 متنی : مه نیاز داریم به یک فایل خب اول از ه 

 

      باشه  txt.اید دقت کنید که پسوند فایلتون ب 

مه کنیم تا بتونیم ااز همه نیاز داریم این فایل رو وارد برنخب اول 

 باهاش کار کنیم :  

 

 برنامه وارد کنید.با دستور بالا میتونید فایل مد نظرتون رو در 

بلا با پایتون کار میکردند و قدیمی این کار هستند کسایی که ق

 withفاوت باشه و اصلا از شاید نحوه ی ورود فایلشون مت

باعث شده که کار ما برای  key wordمین ستفاده نکنند اما ه ا



ی نیست دیگه از خیلی راحت تر بشه و نیازوارد کردن فایل ها 

 استفاده کنیم.  مون با فایلبرای انتهای کار  closeدستور 

 مان داره :  تا آرگو  3اما فایل بالا 

 فایل و خود فایل مسیر  – 1

که برای استفاده از این فایل داریم ) در اینده بیشتر هدفی   – 2

 میخونیم( 

 کلی فایلمون رمت ف – 3

 

 خب حالا بریم فایل رو وارد برنامه کنیم : 

 

تم فایل متنی خودم  ، تونسهمونطور که میبینید با ادرس دهی کامل

 رو وارد برنامه کنم.

 

 

 

 



هایی رو میتونید  modeم چه و ببنی modeحالا بریم سراغ 

 فاده کنیم ؟ جدول زیر خیلی بهمون کمک میکنه : است

 
 

  geeks for geeksن هم از سایت بجز جدول زیر، توضیحات پایی

 و : این قسمت رمیتونه تکمیل بکنه 

 

 



 

و ازش استفاده ما توی این فایل هم از فایلمون متن رو میخونیم 

رمون دوست داره رو وارد میکنیم و هم اینکه متن هایی که کارب

 متنی خواهیم کرد. فایل 

 اما شاید بپرسید خب به چه دردی میخوره ؟

لی ساده مینوشتم که تصمیم  ی خیمن داشتم یک پروژه ی بانک 

فیش بانکی که به کاربر داده میشه  از همین   ی قسمتراگرفتم ب

 یییلیییی جالب شد. لیت استفاده کنم و خقاب

 

 

 



 ی رو چاپ کنیم در خروجی : متنخب اول از همه بریم فایل 

 ای بابا ! چرا اینطوری شد پس ؟  

 ش کنیم :  ریم درستب

برای خواندن کل   readتد باید از م      اهاااان حالا درست شد 

 ردی.متن استفاده میک



نی،  ط به خط بخواما بعضی وقتا دوست داری متنت رو خ

 متفاوت باشه : اینجاست که متد استفاده شده باید یکم 

 وجیمون زشت شدخب همونطور که میبینی خیلییی خر

تری رو دوست داری توی خروجی  میتونی تعیین کنی تا چه کاراک

 خودت ببینی : 

رو  36کاراکتر  من خواستم صرفا تا ، مثلا  همونطور که میبینید

 روجی ببینم.در خ

 

 

 



یزی ط بوده و توی هر خط چه چخ بریم ببینیم اصلا فایلمون چند 

 :  رو نوشتیم

      دن خط به خط برنامه به دردمون میخوره ه خواناینجاست ک

 

 

 

 

 

 



میتونی تعداد حروف دل خواهت رو هم بشماری، مثلا من تعداد 

 رو داخل متنم میخوام بشمارم :  aحروف 

 

 

برنامتون   قسمت  این  برای  میتونید  تا   inputحتی  کنید  تعریف 

 لخواه این کار را انجام بده.رتون به دکارب

حتی میتونید کلمات رو پیدا کنید و هر بلایی دوست داشتید سرشون 

 بیارید.

 
 

 

 

 



بریم سراغ یکسری برنامه ی خیلی جالب که خودم تونستم  اما

 لی براشون وقت گذاشتم.بنویسمشون واقعا خی

فایل متنی بکنم چون سری عدد الکی وارد اما قبلش، نیاز دارم یک

 تن کار کنیم : قراره با اعداد توی م

 لا فرضی و الکی هستندهمه ی اعداد با 

 
 

 

 

 

 

 

 

 



 دردمون نمیخوره !ولی خب اخه این اعداد بالا که خیلی به 

 

      ای وای! باز هم که بد تر شد  
 

 

 

 

 

 

 

 

 انگار بهتر شد !       خب خب خب  

 

 



 و فایل متنیمون.  جا فقط یکم بازی بازی کردیم با این کد هاتا اینن

 

 چیه ؟ اما به نظرتون ایراد کد بالایی 

و به  واقعا چرا نمیشد اعداد توی یک متن رو مجزی بیرون اورد

 خروجی نشون داد ؟؟؟  عنوان یک 

م خودتون رو به چالش بکشید و اما دوست دار      عا میشه  قط

اعداد اون رو اشه و دا کنید که حاوی اعداد بیک فایل متنی رو پی

خیلی جالب  ، توی خروجی نمایش بدیدبدون اینکه تغییری بکنه 

 میشه.

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 ر نهایت توی فایلمون متن بنویسیم :  بریم و داما 

اسمت وارد فایل  توی برنامه ازت میخوام اسمتو وارد کنی و 

 . متنیمون میشه

 

 ببینیم چی شد :  چک کنیم خب حالا بریم فایل رو 

 
 

 

 

 

 

 

 



      ده ه! اسممون وارد فایل شبل

 بلیمون چی شد ؟؟ قولی متن های  

، خب شاید بعضی وقت ها نخواهیم متن هامون رو از دست بدیم

 پس باید چیکار کنیم ؟

 . رو تغییر بدیم modeباید 

 

Mode  فایل رو بهa+   : تغییر دادم و بریم نتیجه رو ببینیم 
 

 

 

 

 

 



            به فایل های متنی  خب این هم از فایل مربوط

 .سعی کردم کامل بگم و چالش های باحال رو هم جواب بدم

اما هدف ما صرفا دوره ا موارد و نکات خیلی بیشتری هست عقط

 کردن اصل مطالب هست. 

 

 

             ممنون که دنبال میکنید خیلی 

 

 ن کاری از : علی معینیا
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Work with CSV files in python 

 

 

 

 



      سلاااااااام 

 

 و ببینیم چرا باید کار با اونها رو یاد بگریم؟  csvبریم سراغ فایل های 

 

بهترین منابع برای یادگیری کار با  قبل از شروع توضیحات و مثال ها، 

 رو بهتون معرفی میکنم :    csvفایل های 

سایت بالایی که داکیومنت های خود پایتون هست و بسیار عالی  

توضیح داده، توصیه میکنم حتما مطالعه کنید و از مثال هاش استفاده 

 کنید.

 



 



 به نظرم بهترین توضیحات برای این قسمت، سایت بالایی هست. 

خیلیییی از لحاظ اینطور مقالات کامل real python کلا این سایت 

هست و واقعا اگر دوست دارید حتی ریز ترین نکات کار با هر 

 موضوعی رو یادبگیرید، مقاله های این سایت رو مطالعه کنید.

 

 

 چیه ؟   csvاول از همه، ببینیم اصلا 

Csv = comma seprated values 

 ولی اصلا به چه درد میخوره ؟ بهترین جواب رو از سایت  

Real python   : میتونید بخونید 

 فرضی و الکی اماده کردم، بریم ببینیم چطوریه ؟   csvمن یک فایل  

 باشه. csv.راستی یادتون نره پسوند فایل های مربوطه حتما باید 

 

 

 

 



 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

ام، سن و شهر داره و قراره تا ستون با عنوان های ن   3فایل بالایی 

تا ستون و آدم ها و اطلاعات توش یکم بازی   3توی این فایل با این 

 کنیم. 

 

 

اما دقیقا عین کار با فایل های متنی، باید قبل از شروع کار، فایل 

 مربوطه رو بیاریم توی برنامه : 

 



دقیقا عین وارد کردن فایل های متنی، هیچ فرقی نداره توی این قسمت  

      هم قوانینش همونه  modeحتی قسمت  

 

نیاز داریم عین قبل، یک خواننده تعریف کنیم   csvبرای خواندن فایل 

 و از متد های مربوطه استفاده کنیم :  

 

 خب تا اینجا که همه چیز عین قبله و تفاوتی احساس نمیشه. 

 

رو وارد برنامه کنیم تا کارمون راحت   csvنیاز داریم تا کا ماژول اما 

 تر و درست تر بشه :  



لعنتی شدم و اصلا نمیزاره  دیک یک ساعت میشه درگیر این ارور نز

   رم : کارم رو پیش بب

 

 

 هر کاری کردم درست نشد واقعا !  

 !  داغون  اعصاب

 
 بای 
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Work with CSV files in python 

After bug  

 

 

 



      سلاااااااام 

 

ر بود میدیدمش و  با یک باگی برخورد کردم که برای اولین بادیروز 

 ه بودم.هر چقدر هم سرچ کردم به جواب درستی نرسید 

نامه رو وارد بر csvماژول اما داستان از این قرار بود که ما اومدیم و 

 کردیم. 

داشتم توی همون  csv.pyود که یک فایل پایتون به اسم حواسم نبمن 

ژول وارد  افایل پایتون رو به جای ماین  فولدر و در اصل برنامه داشت

 کرد.میبرنامه 

 

، واقعا مورد بعدی اینکه باگ اصلا ترس نداره و خجالت نکشید ازش

یکردم،  پنجه نرم نمباهاشون دست و  ه خطا برخورد نمیکردم ومن اگر ب

 پیشرفتی در کارم نبود.

 

مهمه که   نامگذاری متغیر ها، خیلی وه برو اینکه دیروز یاد گرفتم علا

 ت ریز پیش نیاد.توی نام گذاری فایل هامون هم دقت کنیم که این مشکلا

 

 

 . فایل گذشتهبا یک خلاصه ی ریز از  بریم سراغ کارمون

 



 فایل خودمون : عریف کردیم و این هم از رو ت csvفایل های خب ما 

 و بعد هم اومدیم و فایل رو وارد برنامه کردیم :  
 

 

 

 

 



 ونیم :  مون رو بخفایل خب بریم و  

 

 نیم :  چی شد؟؟؟ بریم درستش کای باباااااا ! 

 ه :  ارولی باز هم ایراد د  د بهتر ش

 اولا که  خیلی ظاهر بدی داره

 وغه دوما اینکه خیلی شل

 نباید اون سر تیتر های ستون ها رو نشون بده سوما اینکه 

      بریم درستش کنیم 



      اهان 

 الان خوشگل شد و دیگه شلوغ هم نیست. 

 

ویات داخل هر خب توی مرحله ی بعدی ما نیاز داریم تا بتونیم به محت

باشیم تا بتونیم کار هایی که میخواهیم رو انجام  ته سترسی داشستون د 

 م :  بدی

 



 ثلا به اسم ها دسترسی میخواهیم داشته باشیم : م

 فهمیدی چیکار کردم ؟؟؟ 

 خودشه !       ها و ..... ایندکس  –قوانین لیست ها 
 

 

 

 

 

 



 یم :  ار مثلا میخواهیم میانگین همه ی سن ها رو بدست بی

       به همین سادگی و زیبایی 

 ؟؟هچی statisticsاما راستی 

 سعی کن داکیومنت های پایتون رو بخونی ؟؟  یادته گفتم حتما  

 ه !  یه جایی که فکرشو نمیکنی دستتو میگیر

که خیلی راحت کمکم کرد   این کتابخونهاین هم از کاربرد های باحال 

       م. بتونم میانگین رو بگیر

 



یکم چیز هایی که از قبل یاد گرفتیم رو با مواردی که الان یاد گرفتیم  

 میشه :  ینیم چی قاطی کنیم بب

 

           چقدر راحت شد 

 

 

 

 

 

 

 

 



 مربوط به دسترسی به ازلاعات داخل ستون csvفایل های  کل کار با

ت و اگر این کار رو به خوبی یاد بگیریم، دیگه بقیه  ها و سطر هاس 

 بازی کردن با کد هاست.  اش

 

که واقعا بعضی هاش   csvعالمه چیز دیگه مونده از فایل های  اما یک

 ه. دوره کردن خیلی حرفه ای میشه و ما هدفمون صرفا

 

م داکیومنت خود ها کار میکنید، بهتون توصیه میکن csvحتما اگر با 

شده مطالعه بکنید، مخصوصا که  پایتون در این باره رو یک بار هم

میکنه و اونها رو وارد فایل  قسمتی که با دیکشنری ها شروع به کار 

 میکنه :  csvهای 



 بریم مثالش رو با هم ببینیم :  

 کلا خیلی باحاله با ستون ها و سطر ها بازی کردن .

 

 

 

 



کدین باهاش برخورد کرد مینی پروژه ای که یکی از افراد لینفردا یک 

، عنوانش رو میگم بهتون و رو با هم حل میکنیم  در دنیای واقعی 

 . چالش خوبی میشه براتون :  ید  خودتون روش فکر کن

 

نفره داریم که شامل نام و نام   csv 450، لیستدر یک مرکز بهداشتی

 وضعیت واکسن افراد است. ملی و، کد ادگی، سنخانو

مشخص   Vaccinatedبا ، وضعیت آنها افرادی که واکسن زده اند 

معین شده  Not vaccinatedد با زده انسن نشده و افرادی که واک

 اند.

افراد واکسینه نشده را پیدا کنیم و اطلاعات کامل آنها  یخواهیم محال ما 

 . ذخیره کنیم  txt را در فایل

 یاد گرفتیم. ی که یک تمرین خیلی باحال از هر چیز

 ! فردا با هم حلش میکنیم

 

 

          ید دنبال میکنممنون که 

 

 کاری از : علی معینیان 
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A Python challenge that 

includes almost everything we 

read 

 

 



      سلاااااااام 

 احال انجام بدیم. تمرین خیلی بوز با هم یک  خب قرار شد امر

کدین دیدم که یکی از روز پیش توی لین 3یا  2این تمرین رو من 

تم  و پیش خودم گف و خیلی جالب بود برامود دوستان باهاش درگیر ب

 . ای این چالش رو به این تمرین اختصاص بدمحتما یکی از قسمت ه

 ؟ ه زارید عین پست ایشون رو بزارم و ببینیم که مشکل چی بود ب

 

 



ن دست  اما برای اینکه یکم تفاوت داشته باشه چند تا قسمتش رو م

 کاری میکنم که یکم  بیشتر کار ببره :  

نفر این کار   20با نفر نمیتونه باشه و   1200دیتا های ما قطعا  – 1

 رو انجام میدیم 

 نشان خواهیم داد txtنهایی رو در فایل ایج نت – 2

 :   csvموجود در فایل ات مشخص – 3

 ادگی نام و نام خانو ✓

 سن ✓

 ه ملیشمار ✓

 Vaccinated – Not vaccinated: یت واکسن وضع ✓

 

هست   نامه رو ننوشتم و اولین بارمورد آخر اینکه من تا به حال این بر

رو مینویسم  رحله فکر هام دارم روش فکر میکنم، پس مرحله به م

 .راتون ب

 

      برو بریم ! 

 

 

 

 



 اول از همه یک فایل پایتون میخواهیم :  

طلاعات فرضی  میخواهیم با ا csvک سری فایل یدر مرحله ی بعدی 

 نفر :  20شامل 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

رقمی هست که   3ملی هر کس یک کد خب اول از همه اینکه شماره 

اشتم،  و دوم اینکه چون اطلاعات دقیقی از فایل اصلی ند مشخصه الکیه 

 ردم. طور فرضی طراحی کاین فایل رو به  

      طلاعات بود که مینویسیم نه این اخواهد   مهم برنامه ای 



بسازم تا در آخر جواب ها رو    txtو در آخر هم نیاز دارم یک فایل 

 اپ برسونیم. چلش به داخ

استفاده کنی   +mode : aنی و از  م نکمیتونی این کار رو هراستی 

 .چون خودش میتونه فایل دلخواه رو برات بسازه

 

 

 بریم سراغ برنامه :  

از همه من پیش خودم میگم خب باید فایل مشخصات رو اول  – 1

 رو هم فراموش نمیکنم.  csvول و همچنین ماژ  امه کنم وارد برن

 



؟  الان باید بیام کل فایلم رو بخونم و ببینم آیا ایرادی هست یا نه – 2

ترجیح میدم فایلم رو مثل دیکشنری بخونم و از متد دیکشنری استفاده 

 . کنم
 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 دو تا ایراد داریم اینجا :  

 اون تیتر های اول هر ستون هست که نباید باشه •

 به صورت دیکشنری نیست  •

 . بریم درستش کنیم



 

استفاده کنی، خودش   DictReaderاگر از متد       خیلی جالب شد  

جی نشون نمیده طور اتوماتیک اون سر تیتر ها رو دیگه توی خرو به

به هر کدوم از  طور اختصاصیو علتش هم اینه که سر تیتر ها رو به 

 . دیتا ها اختصاص داده

 

 

 

 

 



 . باشمیط واکسن دسترسی داشته حالا باید به قسمت شراخب  – 3
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

           به همین سادگی 

 



  یت واکسن هر فرد همونم اگر وضعاز دارم به برنامه بف نی الان – 4

 ، بیا و از بقیه جداش کن."واکسن نزده" بود 

 

 خیلی جالب شد واقعا ! 

کسن نشده اند  ادی که وام افرستاز توی اون لیست تونبه همین سادگی 

 رو بیرون بکشیم. 

 

 

 

 



که   txtکه این اطلاعات رو بریزیم توی یک فایل    رم نیاز دا – 5

 Not_Vaccinated.txtاسمش رو هم میزام : 

 

 د موارد خارج شده را وارد فایل متنی کنیم : بای 

 

 ور ! ارور رو بخونیم ببینیم چی میگه :  باز هم ار



      نمیتونه دیکشنری باشه  ()write  که ورودی میگه

 

 . میریم و نوع ورودی رو تغییر میدیم :    خب باشه

  

     نداد درست شد و هیچ اروری خب خب خب ! 

 

 

 

 

 
 



 ند یا نه؟ بریم توی فایل متنی و ببینیم ایا مواردی که میخواهیم منتقل شد 

 

 نه ؟؟؟؟ د، خب این فایل ها منتقل شد، اما اخه اینکه خیلی زشت ش

   اینطوری بشه :جی دقیقا  من دوست داشتم خرو

 

 



 بریم درستش کنیم :  

 

 
 

 

 

 

 

 

 

   بریم نتیجه رو ببینیم :



                                 للللللللللللللللللللللللللللللللایول

      و تمااااااام 

 و در نهایت خواهیم داشت :  

  

 و نتیجه :  

 



که من خودم به شخصه خیلییی  یلی باحال  خ   تسکینی  ماین هم از یک  

تر برای من این بود که واقعا از قبل    حال کردم باش و نکته ی جالب

نکرد  فکر  بود روش  و   ه  هم  زمادقیقا  همین  م  با  و  ن  نوشتمش  چالش 

هایی    ارم و چیزنوشتنش بود که دقیقا افک  ایبهترین قسمتش هم مرحله  

 مرحله به مرحله نوشتم.ذهنم میومد رو که توی 

 

وشحال میشم اگر ایرادی در و خ امیدوارم که همه چی خوب بوده باشه

 گوش زد کنید.کدم هست رو بهم حتما 

 

            نبال میکنید  من رو د ممنونم که 

 

 

 : علی معینیان  کاری از
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OOP, Good or Bad? 

 
 

OOP: Object Oriented Programming 

 

 

 

 

 



       سلاااااااااام 

 رسیدیم به آخرین بحث دوره ی خودمون !

      شی گرایی و برنامه نویسی شی گرا 

 اما توی این پارت سراغ شی گرایی نمیرم .  

   Functional Programming و OOPهمیشه یه دعوای قدیمی بوده بین 

که قراره حسابی توی این پارت بهش فکر کنیم و ببینیم چرا این 

 اختلاف نظر وجود داشته ؟ 

 اصلا شی گرایی از کجا اومد ؟ 

 چرا اومد ؟ 

 به چه علتی فراگیر شد ؟ 

  



اول از همه بریم ببینیم کدوم بنده خدایی برای اولین بار مفهوم شی  

گرایی رو وارد برنامه نویسی کرد . طبق تحقیقات من و با یک سرچ  

 ساده میشه فهمید کی برای اولین بار اومده این کار رو کرده :  

Alan Kay 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



ی گرایی را  ایشون برای اولین بار ظاهرا اومدن و مفهوم ش      بله 

 وارد برنامه نویسی کردند. 

طبق نوشته ها و صحبت های آلن کی، ایشون در دبیرستان که بوده، 

 برای اولین بار ایده ی شی گرایی زده به سرش !  1966در سال های 

 و خیلی ها اصلا نمیفهمیدن که منظور آلن از شی گرایی چیه ؟ 

به همین علت خیلی ها از خودشون شروع کردن به تفسیر کردن که  

 منظور آلن چی بوده ؟  

 

که خود این شخص واقعا کلافه میشه و میاد و این پیام رو منتشر  

 میکنه :  
 

استفاده  objectتوی این پیام میاد و میگه من متاسفم که از اصطلاح 

 کردم، چون باعث میشه مردم بر روی ایده های کوچک تر فکر کنند. 

 منظور من در اصل پیام رسانی بوده است !

 

      اما حالا یک مساله ی دیگر پیش اومد ! پیام رسانی ؟؟ 

 

 دولوپر ها هم مثل من و شما گفتند برادر، حالت خوبه ؟  



گرایی بود، الان باید  پیام رسانی چیه ؟؟؟ حالا مشکل ما فهم این شی 

 بفهمیم منظورت از پیام رسانی چیه ! 

میاد و هدفش و تفکرش رو در ارتباط با برنامه   2003که آلن در سال 

 نویسی شی گرا، به طور واضح بیان میکنه :  
 

 ؟                            

 بریم ببینیم اصلا چی میگه این اقای آلن کی :  

 

 

 

 

 خیلی جالب شد! 



ر مفهوم شی گرایی را وارد دنیای برنامه کسی که برای اولین با

 نویسی کرده، اصلا حرفی از زیر کلاس، پولیمورفیسم و وراثت نزده ! 

 !  OOPو در اصل اون ها رو ضروری نمیدونسته برای بحث 

 باز هم بریم به طور دقیق تر ببینیم آقای آلن چی میگه :  

 
 

 

 

 



 و باز هم مشکلات شروع شد !  

 بعد از مدتی، اقای آلن کی، یکم داستان رو جالب تر کرد وگفت :  

 

           خب یکم الان همه گیج ایم 

 چی شد اصلا ؟؟؟؟؟؟ 

 

 بزارید یکم بیشتر بحث کنیم :  

 با گذشت زمان، هر چیزی پیشرفت میکنه و تغییر میکنه. 

گرفته تا هر ان چیزی که داخل مباحث شی   oopاز تعاریف اولیه ی  

 گرایی پیش میاد ! 

پس خیلی گیر نمیدیم که آلن اول چی گفته و الان برداشت ما از شی  

 گرایی چیه . 



 بریم سراغ ویکی پدیا :  

 

جدای از بحثمون بگم که اگر واقعا به فهم عمیق شی گرایی علاقه 

مل و جامع توضیح دارید حتما ویکی پدیا رو مطالعه کنید . خیل کا

 داده شی گرایی و همه ی مفاهیم داخلش رو. 

 

 بریم فلسفه ی شی گرایی رو یکم بخونیم، ببینیم اصلا چرا هست ؟  

 مگه برنامه نویسی فانکشنال مشکلش چی بود ؟ 

 

اومدن و گفتن که  برنامه نویسی باید بیاد و به دنیای واقعی ما نزدیک  

 تر بشه! یعنی چی ؟  

یعنی ما توی دنیای واقعی خودمون اشیا رو داریم و هر شی یکسری  

ویژگی داره و اشیا مختلف ممکنه ویژگی های یکسانی هم داشته باشند  

           که میشه نقطه اشتراک اونها 



 هاش اشنایی دارند ! رو همه با  cخب زبان 

 چیه !  ++cبا   cو ما همه میدونیم فرق اصلی 

اما جالبه بدونید قبل از اینکه شی گرایی به سی پلاس پلاس اضافه  

       رو ساخت   small talkبشه، خود اقای آلن کی اومد و 

 چیه ؟   small talk اما 

یکسری محق دیگه این زبان برنامه نویسی، توسط خود آلن کی و 

هیچ  small talkساخته شد و جایی خوندم که آلن کی معتقده بجز 

زبانی نتونسته شی گرایی رو اونطور که توی ذهن آلن کی بوده پیاده 

 )معتبر نیست( سازی کنه 

 

 

 

 

 

 



ببینید و  یک عالمه فیلم از آلن کی روی یوتوب هست که خوبه برید و

 به حرفاش گوش بدید. 

            اما بزارید یکم بحث رو جذاب تر کنیم   

 د؟طور رسمی استفاده کرده چی بوبه  OOPاولین زبانی که از 

 ! 1967سال در  Simulaزبانی بود به نام 

 م ببینیم آلن چی گفته و نظرش چیه : خب بری 

 

و ببینیم آلن کی خودش توی این زبان   small talkپس بریم سراغ خود 

 ده ؟؟ امه نویسی شی گرا کر برنبرنامه نویسی چه کار خاصی برای 
 

 هزبان های دیگه مخالف بوده و گفتکلا این آقا با هر شی گرایی ای در 

 حرکت عجیبیه()  مفاهیم، اون چیزی نیست که من میخواستاین م
 

 
 

 

 

 



ایی و مفاهیم اون داکیومنت اصلی اسمال تاک در ارتباط با شی گر

 قسمت های جالبش رو براتون میزارم :  صفحه است،  200تقریبا 



و بفهمیم آلن گفته شده که میتونه جالب باشه  massage اینجا مفهوم

      چی گفته 

 



 
 



 

 
 

 

 



مفاهیم خیلی جالبی  ازید د ش رو یه نگاهی حتما بنقسمت های باحال کتاب

 توشه !

 آقای آلن کی رو کجا میتونیم پیدا کنیم ؟   تر بریم ببینیم اینیکم بیش

 



تباط با ایده ی خب بریم ببینیم آلن کی در پاسخ به برخی سوالات در ار

 خودش چه جواب هایی داده ؟  

 هایلایت کردم :   اسخ آلن روقسمت های مهم پ 

 
 

 



 لن نوشته:  خود آو حرف خیلی مهمی که 

 



 م )داستان داره جالب میشه( :  عدی رو ببینی بریم سوال های ب

 

 
 

 

 

 

 

 



 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 :   بعدیجالب و باز هم سوال 

  

 

 

 

 
 



منتقدانی بودند به این شی گرایی  همیشه خیلی جالب شد واقعا و میفهمیم  

ز طرفی  ا ا ع کرده امهم تقریبا جوابشون رو داده و از خودش دفا لنو آ

میگه که شی گرایی هایی که در زبان های الان هست، اون چیزی  

 بود !  نیست که در ذهن من

 



خب ما تا اینجا فلسفه ی وجودی برنامه نویسی ش گرا رو خوندیم و 

 اره اش یاد گرفتیم. درب

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 بع گرا ؟یسی تاامه نوبرن یسی شی گرا یا برنامه نو



 ی شی گرا. اغ مخالفان برنامه نویسمیریم سر 19در قسمت 

 وافقان برنامه نویسی شی گرا رو بررسی میکنیمدلایل م  20در قسمت  

 شی گرایی در پایتون رو بررسی خواهیم کرد.  21و در قسمت 
 

 

 

 

             ممنون که دنبال میکنید 

 

 کاری از : علی معینیان  
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Why OOP is Bad ? 

Is it a mistake? 
 

 

 

 

 

 

 

 



    سلااااااام 

 

 توی قسمت قبلی، اومدیم و با فلسفه ی وجودی شی گرایی آشنا شدیم.

 توی این قسمت میخواهیم بریم سراغ مخالفان برنامه نویسی شی گرا.

 

متخصصان میخونیم، تا معتبر ترین مقاله در این حوزه تا از نظرات 

 نظرات برنامه نویسان عادی. 

 

خب مهم ترین و جالب ترین مقاله ای که تا به حال اومده و به ضد 

برنامه نویسی شی گرا حرف زده رو شاید تا به حال باهاش برخورد  

 کرده باشید :

 



 بریم و با هم بررسی کنیم ببینیم چی میگه : 

نویسنده ی این مقاله، ایلیا )فامیلیشو نمیتونم بخونم( هست که به 

 اختصار ایلیا صداش میکنیم. 

 

کل بحثی که ایلیا داره میکنه، داره میگه که من با کد های پیچیده 

 مخالفم. 

ایلیا اعتقاد داره  هر کدی که نوشته میشه باید قابل اعتماد باشه، باید  

 بقیه اش مهم نیست ! سادگی خودش رو حفظ کنه و 

ولیت ما به عنوان یک توسعه دهنده ئمس :  اون توی مقاله اش میگه که 

 .نرم افزار باید کاستن پیچیدگی باشد 

 

ایلیا به نکته ای که در فایل قبلی اوردم هم اشاره میکنه و میگه حتی  

خود مخترع شی گرایی هم، منتقد شی گرایی ای هست که در حال 

 میشه. حاضر داره استفاده 

 

ایلیا در جایی از مقاله اش میگه من خودم موافق شی گرایی هستم که  

آلن کی وارد دنیای برنامه نویسی  کرد و در اصل مخالف شی گرایی  

 هستم که در زبان های برنامه نویسی در حال انجام هست. 

 

 

 



 در قسمت اول مقاله اش با یک جمله ی جالب برخورد کردم :  

عتقده، شی  داره با پیچیدگی شی گرایی مخالفت میکنه و م ایلیا در اصل 

 گرایی کد ها رو پیچیده میکنه . 

 

ایلیا میگه که ما قبل از نوشتن برنامه، اون رو روی کاغذ برنامه  

ریزی میکنیم و شی گرایی شاید اونجا خیلی کمکون بکنه ولی در عمل 

اون صرفا پیچیدگی پروژه رو زیاد میکنه و بعد هم باعث شکست 

 پروژه خواهد شد.

 

ایشون هم دیدش همانند آلن کی هست و معتقده این شی گرایی که 

 امروزه ما داریم استفاده میکنیم، از هدف اصلی خودش خیلی دور شده!

 

 

 

 



توی این قسمت از مقاله اش، به  طور خیلی جالبی کلا بحث شی  

 گرایی رو رد میکنه :  

 

 چرا این قسمت مهمه ؟  

خب ما گفتیم برنامه نویس ها سعی کردند همیشه واقع بین باشند و 

 برنامه نویسی رو به زندگی واقعی انسان ها نزدیک کنند ! 

بیعت انسان ها  اما اینجا، ایلیا میگه اصلا بحث شی گرایی با ط 

 ناسازگاره ! 

 

در قسمت بعدی مقاله، ایلیا میاد و از چارچوب های برنامه نویسی نام  

تا چارچوب کلی داریم که برنامه   2میبره و میگه ما در برنامه نویسی 

 نویس ها چه خوب باشن و چه بد، از این دو چارچوب استفاده میکنند :  

 برنامه نویسی تابع گرا – 1

 نویسی شی گرابرنامه  – 2

 

 

 



 و برای چارچوب مناسب، سه تا عنصر رو معرفی میکنه :  

و حالا میاد و اولین ایراد فنی خودش رو به برنامه نویسی شی گرا  

 میگیره با توجه به چارچوبی که تعریف کرد :  

 

 

 

 

 

 

 



در این قسمت خیلی سفت و سخت میاد و از برنامه نویسی تابع گرا یا  

دفاع میکنه و دلایل خودش را  Functional programmingهمون 

 هم بیان میکنه : 

 میکنه!   Erlangو  smal talkدر این قسمت ایلیا میاد و اشاره ای به 

 اسمال تاک رو درباهره اش در فایل قبلی گفتم. 

جاهایی که شی گرایی به مفهوم واقعی استفاده شده،   ایلیا معتقدهتنها 

 داخل همین دو تا زبان برنامه نویسی هست. 

 

 

 



و خیلی جالبه که حرف های خودم در قسمت قبل رو دوباره دارم اینجا  

 هم میبینم .  

میکنه و میگه   Erlangایلیا در این قسمت طرفداری خیلی جالبی از  

 معتبر ترین زبان برنامه نویسی دنیاست ! 

 )جالب شد باید برم درباره ی ارلنگ بیشتر بخونم( 

 

 

 

 



و باز در این قسمت، ایراد بزرگ پیچیدگی رو به برنامه نویسی شی  

 گرا وارد میکنه :  

 و باز هم طرفداری از برنامه نویسی تابع گرا :  

 
 

 

 

 

 



      قاله میرسیم به مهم ترین قسمت این م 

توی این قسمت، ایلیا میاد و برنامه نویسی شی گرا رو با دنیای واقعی  

مقایسه میکنه و کاملا مخالفت خودش رو با شباهت برنامه نویسی شی  

 گرا و دنیای واقعی اعلام میکنه :  



 نهایت هم میگه :   و در

 این هم تیر آخر :  

و دیگه تا اخر این مقاله یکسری مثال ها رو میاره و به طرفدارای 

ن دفاع کنید و یکسری  برنامه نویسی شیگرا میگه بیاید و از اعتقاداتتو 

 ! مثال ها وسر گذشت جاوا و سی شارپ رو میاد میگه  

 

وف ترین مقاله  این از کلیات مقاله ی ایلیا ) فامیلشو بلد نیستم( که معر

 نویسی شی گراست ! رنامه بر ضد ب

 

 



فان رو هم  اما بریم سراغ یک سری آمدم دیگه و حرفای بقیه ی مخال

 گوش کنیم :  

 م بررسی خواهیم کرد. ه ی این مقاله رو باهترجم

 

مه نویس شی گرا اعتقاد دارند که این مخالفان برناین خیلی از منتقد 

د، اما این مقاله از شخصیه که  رک نکردنشی گرایی رو د  مخالفان، الا

 سال های طولانی کار کرده و ببینیم چی میگه :  با شی گرایی

 
 



ایلیا، بیشتر با مثال ها میاد و  ف مقاله یمقاله ی این شخص، برخلا 

کشه و نقاط ضعف اون رو بیان  برنامه نویسی شی گرا رو به چالش می

 میکنه. 

 

 

 



 جمع بندی نهایی :  

بر مقالاتی که در این قسمت آوردم، خیلی بلاگ ها و  من علاوه

نت خوندم، چه ابرانی چه  از برنامه نویس ها در سطح اینتر نظرات رو

 خارجی ! 

 

 حرفشون اینه :  ی شی  گرا اد مخالف با برنامه نویسفردرصد از ا 90

ده تر و مطمن تر  ت و خیلی ساانکشنال هسامه نویسی فتا وقتی که برن

 ؟ کدمون رو پیچیده تر کنیماستفاده کنیم و ی گرایی هست، چرا از ش

 

 

کل حرف ها و بحث ها سر فانکشنال نوشتن یا شی گرایی نوشتن،  

 بالاییه ! خط  2 نهمی

 درست میگن ؟؟؟اما واقعا 

ه نویسی شی گرا رو ، نظرات طرفداران  برنامدر قسمت بعدی 

 ن ؟  اونها چی میگبررسی میکنم تا ببینیم 

 

            ممنونم که من رو دنبال میکنید 

 

 کاری از : علی معینیان
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? GoodWhy OOP is  

 
 

 

 

 

 

 

 

 



       سلاااااام 

              20رسیدیم به قسمت 

قان شی گرایی  وافنظرات، مقالات و صحبت های متوی این قسمت، 

 . ببینیم چرا شی گرایی خوبه ؟رو بررسی خواهم کرد 

 

جستجو کردن، هیچ مقاله ی معتبری نتونستم پیدا   د از یک عالمهمن بع

کنم که جوابی باشه بر مقالاتی که دیروز در ارتباط با بدی ها شی  

 ب(. جالاین اولین نکته ی ) شرح دادم براتونگرایی 

 

 م سراغ مفاهیم شی گرایی : اول بری



 گرا : ی برنامه نویسی شی مزایا

  

از برنامه نویسی شی گرا دفاع  در مطالعاتی که داشتم، اکثر کسانی که 

 : به دو موضوع کلی اشاره میکنند میکنند، 

های شی گرا بسیار  استفاده مجدد و تغییر پذیری در برنامه قابلیت  – 1

 های تابع گراست. تر از برنامه بیش

 تر شدن پیاده سازی خواهد شد. نویس شی گرا باعث ساده امه برن – 2

 

 :  خب، اینجا دو تا موضوع پیش میاد 

نویسی شی گرا در چه مواقع میتونه باعث ساده سازی  نامه بر – 1

 پیاده سازی کد ها بشه ؟ 

نویسی  ز برنامه چه زمان میتونه بهتر اتابع گرا در نویسی امه برن – 2

 شی گرا ظاهر بشه ؟ 

 سه کنیم. ین دو چارچوب برنامه نویسی رو با هم مقایمه ما اپس لاز



 
 



 



ع گرا رو ی های شی گرا و تابیسیسه ی برنامه نویک نمونه از مقا

 دیدیم.
 

 

 

 

 

 

 



 مقاله ی زیر:  هم قسمت های م

 

 

 

 

 

 

 



 تابع گرا :   امه نویسی برن

 امه نویسی شی گرا :  برن

 
 

 

 

 

 

 

 

 



 

 نتیجه گیری جالب این مقاله :  

 

 و در نهایت :  

 

      نهایتا میگه بسته به خودتونه که از کدام چارچوب استفاده کنید  

 



ر  باعث پیچیده تنیم که شی گرایی هنوز نمیتونیم فراموش ک      اما 

 سیم ! شدن کد هایی میشه که میتونی به سادگی اونها رو فانکشنال بنوی

البته نمیشه گفت همیشه این حرف درسته، ولی مطمنم طرفداران 

 د. ارند قبول  این حرف رو  امه نویس شی  گرا هم برن

 

یکی از مقالات جالبی که از خوبی های شیگرایی به طرز جالبی دفاع  

 . نید د میتونید مطالعه کدوست داشتی هتون معرفی میکنم، اگرمیکنه رو ب 

 

 

 

 

 

 



که خیلی خلاصه اومده   Geeks for Geeksو اما بریم سراغ سایت  

 و توضیح داده : 

 

 
 

 

 

 



 

 ( 19نه ؟ )قسمت مقاله ای ایلیا رو یادتو

شته، خواندنش خالی از  این مقاله بر خلاف ایلیا اومده و مطالبی رو نو

 ه.خوب بیاد و جواب بد  لطف نیست، گرچه به نظر من نتونسته خیلی

 
 

 



بعد از جستجوی های زیاد، من نتونستم هیچ مقاله یا سایتی پیدا کنم که  

 بر ضد برنامه نویسی تابع گرا صحبت کنه!  

چه ایراداتی بر برنامه نویسی شی گرا وارد  اما در قسمت قبل دیدیم 

 د!بو

 نه ی چیه ؟  این نشا

 

 ن گفت :  بهترین نتیجه ای که میشه تا الا

، امکان حذف  گرا  یسی شیاز برنامه نوبه خاطر استفاده ی گسترده  

 ل چه درست باشد و چه از پایه غلط. ، حاب نیستاین چارچو

بهتر م گیری کنیم که  پس بهترین کار آن است که در جای درست، تصمی

 است از برنامه نویسی شی گرا استفاده کنیم یا برنامه نویسی تابع گرا.

 

ایم شاید نتونیم  تازه وارد دنیای برنامه  نویسی شده من و امثال من که 

با شی گرایی ارتباط خوبی بگیریم وبرامون عجیب باشه، اما به نظرم  

  ر داخل سایت مکتب خونهبهترین منبع یادگیری شی گرایی دوره ی زی

  (که رایگان هم هست ) دوره از : حمید دانشجو
 

 

 

 

 



ون و چالشمون به  در قسمت بعدی، میریم سراغ شی گرایی در پایت

      پایان میرسه  

 

          ممنون که من رو دنبال میکنید 

 

 کاری از : علی معینیان 
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Last Part  

 

 



 سلاااااام

 روز دوره ی پایتون ! 21آخرین قسمت چالش  و رسیدیم به

 آخر : شی گرایی در پایتون قسمت 

ش ایراداتی ای نیستم و قطعا توپایتون خیلی حرفه خیلی در ارتباط با شی گرایی  مقبل از شروع این قسمت باید بگم من خود

 سعی میکنم مطالب اصلی رو بیان کنم و داکیومنت های خوب رو معرفی کنم.دارم اما 

 

قبل از اینکه خودم با مثال ها در ارتباط با شی گرایی پایتون توضیح 

کمک کرده  در فهم شی گرایی  دم همه خوید بهترین منابعی که ببابدم، 

 ن معرفی کنم : اند رو بهتو

 

 تب خونه سایت مکی دوره  – 1
 

 

 

 

 

 

 

 



 فرادرسبلاگ  – 2

 

 

  real pythonی بسیار کامل و جالب سایت مقاله  – 3
 

 

 

 

 

 



 geeks for geeksسایت  – 4

 

 وضیحات : در نهایت کامل ترین تو  – 5
 

 

 

 

 

 

 



 در شی گرایی : جود تعاریف کلی مفاهیم مو

 

 

 

 

 



 کمی تعاریف را بیشتر بهش توجه کنیم : 

 

 و مثال ساخت یک کلاس : 
 

 

 

 

 



 دی : مورد بع

 

 

 :  objectال ساخت مث

 

 

 

 

 



 بجکت : آر مفهوم کلاس و فهم بهت

 

 و در قسمت بعدی کمی روی آبجکت ها بیشتر تمرکز میکنیم : 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 یک عکس خیلی جالب برای فهم بهتر بحث شی گرایی : 

 

 

 



تی در پایتون یک کلاس را میسازیم حتما باید از متد های همیشه وق

 هست : __init__متد ها،  اینمختلفی استفاده کنیم، یکی از 

 

 

 

 

 

 

 

 



 : )حتما به کامنت ها دقت کنید(ثال خودمون ببینیمبریم توی م

 

 میل مثال خودمون : کو ت



 یک مثال دیگر :  

 

 

 

 

 

 



 برای این کلاسی که تعریف کرده ایم، شی بسازیم :  حال نیاز داریم  

 یا در مثال دوم :  

 
      ده نوشته ش 2ن مقال با پایتون البته باید بگم که ای 



 کیومنت اصلی پایتون رو ببینیم :  یا بریم مثال داخل خود دا

بنویسید و از لفی رو بر حسب نیازتون در کلاس نید توابع مختشما میتو

 .اده کنید فتاونها اس

 

 

 

 

 



 

 

 :    نت ها توجه کنید() حتما به کابزارید بریم سراغ مثال خودمون و تکمیلش کنیم 

 
 

 

 

 

 

 

 

 



 اره اش! بود درباینجا همون قسمتیه که دعوا 

ه نویسی تابع گراست ری در شی گرایی بیشتر از برنامقابلیت تغییر پذی

 ه مثالش رو هم دیدید.ک

 

 مثال های دیگر : 

 

 

 
 



 

 

 

 ها هم هستند که به ما کمک میکنند :   ری اتریبیوتیکس

 



مثال خودمون رو خوب  خوبه که توضیحات  برای فهم مفهوم ارث بری

 :   (ولی میخواستم صرفا برای فهم بیشتر باشه فتضاحهوشتنم در این قسمت به شدت ا) میدونم کامنت ن بخونید 

 

 دیگه :  یا یک مثال 
 

 

 

 

 

 

 

 



بحثیه که هر چقدر بیشتر واردش میشیم،   عابحث شی گرایی واااااق

م و واقعا من نمیتونم تمام  مفاهیم خیلییی زیادی رو میتونیم درک کنی

 ح کنم. ررو در این پی دی اف مطمباحثش 

 

ونیم موارد بیشتری از شی گرایی رو  چند مثال میتر حد معرفی و اما د 

 درک کنیم :  با هم 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



رکن   3ن مفاهیم شی گرایی که از  و اما رسیدیم به یکی از پایه ای تری

 اصلی شی گرایی بود که آلن کی تعریف کرده بود :  

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 



 نیست. حث شی گرایی  ی به قطعا موارد بالا که ذکر کردم هم

واع مواردی که داخلش دخیله، واقعا نیاز به  و ان فهم بحث شی گرایی

 .یکسری مطالعات وسیع داره

 

سعی کردم کلیات این بحث رو معرفی کنم و عین قبل که پازل رو 

 بسپارم. به خودتون کامل میکردیم، تکمیل پازل بحث شی گرایی رو 

 

 

فایلی که من درست کردم و به اشتراک  21در نهایت، باید بگم این 

 . صرفا با هدف دوره ی مباحث مهم پایتون بود ، گذاشتم

من خودم هیچ نوع ادعایی در حرفه ای بودن در پایتون ندارم و بسیار  

 تازه کارم. 

 

      ع میشه این نقطه شرومیشه گفت دنیای تخصصی پایتون تازه از 

 

 

 

 

 



      رو دنبال کردید روز من  21خیلی ممنون که در این 

 

 

 

         و تمام 

 

 

 کاری از : علی معینیان 

 


